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iS^ice, pratico 
tutto in italiano 



In edicola ogni 15 giorni 



"Addobbiamo" 
il computer 

*• È quasi Natale: 
facciamo festa 
anche sul PC! >p66< 



La grafica 
si rinnova 

^ AGP e PCI Express: 
10 nuovi modelli di schede 
video a confronto >pio< 



Effetto Moviola 

+ Rendete speciali i vostri film 
con un tocco di ralenty >p24< 

Videogiochi per. . . 
genitori 

* Una guida pratica per far 
giocare bene i propri figli >p72< 




Passo a passo 




16 pagine di idee e suggerimenti 

*• Gli effetti sonori 
in Windows Xp 

* L'opzione "Apri con" 

* Combinazioni di tasti 

^Scaricare e installare 
r le DirectX 

• Inseriamo un testo 
su una fotografia 

> Telefonare con Tiscali 
NetPhone 

• I modelli di Office 

• Realizzare copertine 
per CD con Word 

> PiCCOli paSSi >p35< 
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aitec Vision SLX 

* Un lettore DivX supersottile 
e multiformato >p20< 



Canon 
Pixma ÌP4000 i 

* Stampare 
con eleganza >pis 
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Cogli l'attimo 

Non rinunciare a farla tua per sempre 

Exagerate by Hamlet propone una vasta gamma di prodotti dedicati alla "Fotografia digitale". 

Un assortimento completo di Memorie e Lettori di Compact Flash, Secure Digital, Multi Media Card, Smart Media, Sony Memory 

Stick, XD, Micro Drive, custodie per memorie e macchine fotografiche, periferiche FireWire A/B, USB 2.0, IRDA, Bluetooth e 

ancora Pen Drive USB, Box per Hard Disk, CD-R, Sync Box e XDrive. 

Una famiglia di prodotti che rappresenta la soluzione ideale per trasferire, elaborare e archiviare le foto dei vostri momenti più 

belli; quei momenti da non dimenticare. 



Non ti limitare, esagera! 
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Benvenuti a Computer 

Semplice, pratico, tutto in italiano 



Grafica formato 

È tempo di regali: un 

buon momento per 

aggiornare il PC con 

una nuova scheda grafica, senza spendere una fortuna. 

Ecco le migliori proposte 

sotto i 250 euro sia 

con interfaccia 

AGP sia con 

tecnologia W / 

PCI Express. 





Aria di festa 

sul PC 




// PC sembra 
proprio non c'entrare 
nulla con il Natale e gli 
addobbi di casa, ma cambiando 

l'aspetto grafico di Windows e 
creando nuove icone possiamo fare in 
modo che contribuisca al clima festoso. 
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regole del gioco 




Anche I videogiochi sono 
un'occasione per crescere. 
Imparando a conoscerli gli adulti 
possono scoprire un nuovo 
strumento per educare I più giovani. 
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Waitec Vision SLX 
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HP iPaq rz1710 
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> Suona meglio così 

> L'opzione "Apri con" 

> Tasti misteriosi 

> Scaricare e installare le DirectX 

> Un titolo sulla fotografia 
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> I modelli di Office 
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L'effetto moviola consente di fissare ogni attimo di una scena per rendere 

indimenticabile un gesto atletico o il momento di una cerimonia. 

Per realizzarlo non serve essere dei professionisti: basta sfruttare bene 

il nostro software di editing video. pag. 24 
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post Ì le vostre lettere 



1*^<1 Riceviamo e pubblichiamo 

Gentile Direttore, sono un'insegnante di 
scuola elementare, catapultata "in cieco" 
tra le maglie della rete telematica dell'in- 
formatica che, da quest'anno fa parte delle 
discipline del curricolo scolastico della 
scuola primaria. Ho cinquantanni, una di- 
screta esperienza scolastica e, come tanti 
colleghi, consapevole che il sapere non è 
una condizione statica, ma un continuo di- 
venire, ho sempre cercato di "andare oltre" 
il mio bagaglio didattico e culturale, tenen- 
domi aggiornata sul fronte del panorama 
scolastico. Da quest'anno la professione 
mi impone di impartire ai miei allievi le- 
zioni di informatica, facendo uso dei sei 
computer di cui è fornito il plesso scolasti- 
co dove insegno. Bene, a parte il fatto che 
ho quasi perso il sonno non tanto per ciò 
che dovrei insegnare (da brava maestra mi 
sono programmata degli obiettivi e mi 
sono "auto-aggiornata" su come raggiun- 
gerli) ma al pensiero che, mentre svolgo la 
mia lezione, qualche alunno un po' più 
intraprendente, metta le mani dove non 
dovrebbe, causando qualche guaio tecnico 
a cui non potrei far fronte. A ogni modo, al 
di là di considerazioni, palesemente perso- 
nali, volevo dirLe, che il suo editoriale 
pubblicato sul N. 122 della rivista 
"Computer idea", mi trova del tutto d'ac- 
cordo e mi fa piacere che persino un non 
addetto ai lavori riesca a leggere le bugie 
e le incongruenze che la classe politica va 
sbandierando a destra e a manca, vantando 
i risultati di ammodernamento della scuola 
italiana come "esempio fulgido" o, più 
verosimilmente, come un "miracolo". 
Io faccio parte di quegli insegnanti "più 
appassionati" che, a spese proprie, ha 
cominciato a smanettare davanti a un PC, 
per sopperire a quell'alfabetizzazione che 
lo Stato e gli Enti locali avrebbero dovuto 
garantirci, con piani di aggiornamento seri, 
gestiti da persone competenti, e non da 
colleghi riciclati tra quelli che possedevano 
qualche competenza. Sbirciando un po' fra 
i curricoli delle classi in uscita della scuola 
primaria, noto che il bagaglio di conoscen- 
ze e abilità che un alunno dovrebbe posse- 



Nel prossimo numero, 

un pieno di software 
per il vostro PC! j 



Vi diamo un altro buon motivo per 
non perdere il prossimo numero di 
Computer Idea. Allegato a parte della 
tiratura del N. 127 troverete una 
nuova raccolta di software su CD- 
ROM. È un'attenta selezione di pro- 
dotti completi, gratuiti e senza 
limiti di tempo per tenere in per- 
fetta efficienza il vostro PC, per co- 
struire pagine Web o per gestire al 
meglio le vostre immagini. Potrete 
utilizzare i programmi contenuti nel 
CD-ROM per sempre, in tutte le loro 
funzioni e senza spendere un euro 
in più rispetto al prezzo della rivista. 



comi 



Non mancate l'appuntamento il 
prossimo 22 DICEMBRE. 
Computer Idea con CD-ROM alle- 
gato sarà in vendita al prezzo di 
3,90 euro. La versione standard, 
invece, sarà in vendita al solito 
prezzo di 1,60 euro. 

Continuate a seguirci e non dimen- 
ticate di visitare il sito all'indirizzo 
www.computer-idea.it per qual- 
siasi informazione. 



dere è così vasto, articolato e completo 
che mi viene spontaneo dubitare sulla 
democrazia ispiratrice di questa fulgida 
operazione di ammodernamento della 
scuola italiana, visto che, tale bagaglio, è 
raggiungibile (forse), solo da quella fetta 
di alunni privilegiati, che hanno a casa il 
computer e possono esercitarsi concreta- 
mente. Sono perfettamente d'accordo sul 
fatto che, prima di mandare a regime 
l'alfabetizzazione informatica in ogni 
ordine e grado della scuola, avremmo 
prima dovuto riflettere sul perché e a chi 
questa avrebbe dovuto servire. 
Avremmo prima cioè dovuto darci uno 
scopo, presentare degli obiettivi e (viva 
Dio!) pensare anche a un metodo didatti- 
co differenziato a seconda delle realtà 
scolastiche. Cordiali saluti. 

Emilia M. 




Per richieste di arretrati e abbonamenti 

o per eventuali reclami potete rivolgervi al numero 

039-206860, oppure scrivete all'indirizzo e-mail 

abbonamenti@bp.vnu.com 

Per le vostre segnalazioni scrivete all'indirizzo: 

redazione.computeridea@bp.vnu.com 



Bl^fl Gentilissimi amici. 

Si avvicina la stagione natalizia e, quin- 
di, quella dei regali. Con tre bambini 
(di 6, 11 e 14 anni) so già che, come 
oramai capita da tempo, nella mia 
famiglia tutte le "letterine a Babbo 
Natale" quest'anno avranno a oggetto 
questo o quel videogioco. Ora, andando 
per supermercati e megastore mi sono 
accorto che quasi tutti i prodotti di que- 
sto genere sono venduti a un prezzo 
che si aggira tra i 45 e i 60 euro. 
Ma, dico io, come è possibile? 
Come fa un famiglia di reddito medio 
(io faccio l'insegnante e mia moglie è 
casalinga) a permettersi di acquistare 
anche solo 4 o 5 videogiochi all'anno a 
questi prezzi? Se considero il mio caso 
personale, ipotizzando di regalare un 
videogioco a ciascun figlio e un altro 
a un nipotino, spenderò poco meno di 
mezzo milione di lire! La cosa incredi- 
bile è che questi prezzi stratosferici 
riguardano tanto i giochi per le "nor- 
mali" console e PC, quanto quelli desti- 
nati alle microscopiche console portati- 
li (come il Gameboy) o, addirittura, ai 
telefonini (come l'nGage di Nokia). 
Ma è possibile che persino i videogio- 
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Storiale 



chi siano diventati dei beni di lusso per 
pochi eletti? Grazie per avermi consenti- 
to lo sfogo. 

Riccardo S. 

Caro Riccardo 

Quello del prezzo spropositato dei video- 
giochi è un problema che affligge questo 
mercato sin dal sue origini, non molto 
diversamente da quanto accade nell'indu- 
stria discografica. Il prezzo dei videogio- 
chi si è attestato in modo del tutto arbitra- 
rio su valori che non hanno più alcun 
collegamento con i costi di produzione, 
marketing o di distribuzione. Anche se è 
vero che la realizzazione di taluni video- 
giochi può richiedere anni di lavoro e 
ingenti investimenti, i costi sono general- 
mente ripartiti su un numero di copie tal- 
mente elevato da permettere la generazio- 
ne di un profìtto anche a prezzi unitari 
ben più bassi di quelli praticati. Prova ne 
sia il fatto che, come ben rilevi tu, prezzi 
analoghi sono fìssati anche su videogio- 
chi per "piattaforme mobili", un genere 
di prodotti che prevede un lavoro di pro- 
grammazione neppure paragonabile a 
quello richiesto per lo sviluppo di giochi 
per PC e console "tradizionali". Per molti 
versi si tratta quindi di un vero e proprio 
sopruso perpetrato nei confronti dei con- 
sumatori. Il nostro primo consiglio è quel- 
lo di non farsi accalappiare dalle novità: 
una politica "attendista" nel settore dei 
videogiochi paga sempre. Questo perché 
anche i rivenditori attuano discutibili poli- 
tiche di ribasso che puniscono gravemen- 
te i "pionieri" e gli "acquirenti d'impul- 
so": prodotti appena usciti vengono pro- 
posti a prezzi stratosferici, salvo poi essere 
offerti con sconti sostanziali nel giro di un 
paio di settimane. In questo impazzimento 
generale dei prezzi, una buona scelta è 
quella di rivolgere la propria attenzione 
alle "linee budget" che quasi tutti i distri- 
butori hanno nel proprio catalogo. Si trat- 
ta spesso di eccellenti prodotti (altro non 
sono che "ex-novità" di grande successo), 
offerti a prezzi che raramente superano 
i 19,90 euro. Da tenere d'occhio anche 
alcuni editori emergenti che hanno 
cominciato a offrire titoli di alta qualità a 
prezzi più "popolari", riscuotendo peraltro 
notevole successo presso il grande pubbli- 
co. È la prova che i prezzi di videogiochi 
potrebbero essere riportati nell'"alveo del 
buon senso", senza neppure intaccare la 
(giusta) possibilità di grande profitto per 
i loro produttori 



Fusillo 

o rigatone? 




L'inutilità gioca un ruolo chiave nel settore dell'informatica. Si tratta di un'industria 
che soddisfa troppi bisogni e troppo in fretta. Di qui l'esigenza di generarne 
costantemente di nuovi per poter sopravvivere o, se è possibile, prosperare. 
Un computer è di per se stesso un oggetto che "fa troppe cose", risolve troppi 
problemi, risponde a troppe esigenze già in una configurazione minima e con una 
modestissima dotazione software. In altre parole è un prodotto che si vende bene la 
prima volta, ma che è sempre più complicato riproporre. L'unica via d'uscita è quella 
di inventarsi nuovi usi, sperando magari che possano tradursi (e con buone campagne 
mediatiche si può fare) in nuovi bisogni. Questo processo a volte genera prodotti 
straordinari e un reale avanzamento della tecnologia, ma produce anche un'incredibile 
quantità di "scarti" che, essendo comunque il risultato di una costosa attività di 
ricerca, non ci si può permettere di mandare al macero. Anzi, spesso, essendo oggetti 
realizzati senza una vera logica d'uso - e, quindi, con poche speranze di affermazione 
presso il grande pubblico - vengono proposti come "chicche per intenditori" a prezzi 
spropositati, ed eventualmente inserite in nicchie di mercato improvvisate all'uopo. 
Le "inutilità" dell'informatica non si contano, ma si potrebbero dividere in due grandi 
categorie. Da una parte quelle incrementali, che dovrebbero costituire un appetibile 
miglioramento di una tecnologia o di un dispositivo già esistente. 
Dall'altra quelle creative, che consistono nella reinterpretazione (a volte addirittura 
snaturante) di un vecchio prodotto, che verrà poi spacciato per una novità a cui non 
è lecito rinunciare. Appartengono alla prima categoria, per esempio, masterizzatoli 
ridicolmente veloci, oppure quei sistemi home theater dotati di un numero di canali 
che supera l'umana capacità uditiva: prodotti insomma in cui il miglioramento relativo 
non ha alcuna effettiva utilità, se non quella di permettere a taluni di spillare soldi. 
La seconda categoria è decisamente quella più affascinante, soprattutto perché 
coinvolge un reale tentativo - sempre più disperato - di sedurre l'utenza, trascinandola 
nel gorgo di visioni vagamente mistiche del "futuro che verrà". 
Come a dire: "Se anche oggi non capite il senso di questo oggetto, fidatevi di noi 
e compratelo comunque. A cosa serve ve lo spieghiamo domani". 
Poco diversamente da quella famiglia che si dovrebbe sentire unita da un fusillo 
o da un rigatone tenuto in tasca, i geni dell'informatica ci hanno spacciato per anni 
l'immagine di aule universitarie colme di studenti che prendono appunti sui loro 
"tablet PC"; di viaggiatori (cinefili all'ultimo stadio?) che, mollemente seduti sulla 
poltrona di un aereo, si "godono" un film sul loro lettore DVD portatile, che ha sì uno 
schermo di appena 4 pollici, ma genera comunque un'impagabile invidia 
generalizzata; oppure (e siamo proprio ai giorni nostri) di una famigliola riunita 
intorno ad una costosissima "scatola magica" intenta a gestirsi la casa intera 
utilizzando soltanto un telecomando. Che, se non altro, è un'immagine che fa tanto 
"Star Trek". Bill Gates proprio ieri, qui a Milano, ha affermato pubblicamente che in 
futuro "si potrà entrare nel box con la propria auto, con la radio accesa, scendere dalla 
macchina e ritrovare la stessa canzone nel sistema audio di casa". 
Beh, meno male che qualcuno ci ha pensato. 

Andrea Masellì - andrea.maselli@bp.vnu.com 
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a cura di Lorenzo Cavalca 



Quando il computer 
fa male -*$■**- -*-** 

BANGALORE (Ind) - Un polo tecnologico 

all'avanguardia ma anche una bomba 

ecologica pronta a esplodere. 

La città di Bangalore è uno dei centri più 

importanti al mondo per l'industria dell'alta 

tecnologia, ma rischia l'autodistruzione per 

una miope politica di smaltimento di rifiuti. 

Secondo uno studio dell'Istituto per la 

gestione dell'ambiente e la ricerca sulle 

politiche ambientali, il problema risiederebbe 

nell'assenza di impianti di smaltimento 

adeguati per i rifiuti tecnologici. 

I rifiuti High-Tech finirebbero infatti nella 

raccolta tradizionale, per poi essere bruciati a basse temperature liberando così nell'aria più di mille 

diverse sostanze dannose, tra cui la diossina. È stimato che un anno di rifiuti dell'area di Bangalore 

corrispondano a 1.000 tonnellate di ferro, 43 di nickel, 300 di piombo, e 0,23 di mercurio. Tapparsi il 

naso servirebbe a poco... 




Brevi 



>Novità per l'UMTS 
di Vodafone 

MILANO - Nuovi termi- 
nali e un ritocco alle ta- 
riffe sono le maggiori 
novità dei servizi di 
Vodafone Italia per 
la telefonia di terza 
generazione (UMTS). 
Sei sono adesso i nuovi 
modelli disponibili (tra 
cui spiccano il 
Sony-Ericsson V800 
e il Nokia 6830). 
Inoltre gli abbonati 
possono ora navigare 
sul portale Vodafone 
pagando solo il 
gettone d'ingresso, 
pari a 0,19 euro, 
per poi accedere agli 
altri servizi a paga- 
mento: "LivelTV", 
"LivelMusic", 
"VideoMMS" e "Giochi". 
La rete UMTS di Voda- 
fone copre oggi 250 
città di interesse 
turistico-commerciale, 
i principali aeroporti 
e il 60% della 
popolazione. 



La strana alleanza 

NEW YORK (Usa) - Mashboxxx è un nuovo sistema di condivisione di file 
nato dalla curiosa alleanza tra Shawn Fanning, Sony BMG e Grokster. 
Fanning (nella foto) è un nome storico del file sharing, essendo l'ideatore 
del celeberrimo Napster, mentre Grokster è un programma di secondo piano 
tra i software dedicati alla condivisione dei file. Sony BMG è il nome più 
sorprendente di questa strana alleanza e la sua presenza potrebbe indicare una 
drastica svolta nella politica delle major discografiche verso i programmi peer 

to peer. Mashboxxx è ancora un oggetto 
misterioso, ma dalle prime anticipazioni pare 
si basi su una piattaforma ibrida: metà "libero 
scambio", metà ambiente condiviso a paga- 
mento. Resta da vedere come si comporteran- 
no gli utenti, abituati a privilegiare i sistemi 
di condivisione con molti iscritti e nei quali 
circola una gran quantità di file. Inoltre c'è da 
chiedersi se le altre major accetteranno 
l'invito di Sony BMG di entrare nel progetto. 




Brevi 



>Arriva TheSpoke 

MILANO - Microsoft 
lancia anche 
in Italia TheSpoke 
(www.thespoke.it), 

la comunità on-line 
dedicata agli studenti 
appassionati di 
tecnologia. 
All'interno delle 
pagine del sito è 
possibile scambiarsi 
pareri, condividere 
esperienze, aprire 
un blog e partecipare 
ai vari forum di 
discussione. 
Dopo la registrazione 
gratuita, gli abbonati 
hanno a disposizione 
10 Mb di spazio 
per memorizzare file 
e documenti. 



Le Poste giocano con Xbox 



i\N0 - Sorpresa in arrivo per chi acquista una console Xbox o il kit per connetter- 
la alla Rete. All'interno della confezione ci sarà infatti una carta di credito ricaricabi- 
le emessa da Poste Italiane: "PostePay XBOX Live". La carta è stata ideata per per- 
mettere l'accesso ai servizi a pagamento 
per il multiplayer offerti da Microsoft. 
Come le altre carte ricaricabili, il nuovo 
prodotto di PostePay limita il rischio di 
spese incontrollate e permette ai genitori 
di tenere sottocchio il budget di spesa dei 
figli appassionati videogiochi. 



postepay 

X XBOX 
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Toshiba consiglia Microsoft® Windows® XP 
Media Center Edition 2005. 



TOSHIBA 



VORREI FARE ZAPPING AL PARCO, 

NAVIGARE IN MONTAGNA 

E GODERMI CINEMA E DISCOTECA IN UFFICIO 



osmio 

The art of smart entertainment. 
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PERSONAL 
COMPUTER 



TV CON SCHERMO LCD 
TOSHIBA TRUBRITE * 



RIPRODUZIONE E 
REGISTRAZIONE 
DIGITALE 



k ., SISTEMA VIRTUAL 
K SURROUND SOUND 



Qosmio 



E' nato Qosmio, il più impressionante sistema all-in-one con televisione, intrattenimento digitale e computer portatile. Qualità dell'immagine 
mozzafiato grazie a QosmioEngine e allo schermo Toshiba TruBrite™. Incredibile esperienza audio fornita dagli altoparlanti Harman Kardon* 
e dal sistema audio SRS® TruSurround XT™. Grazie a Microsoft® Windows" XP Media Center Edition 2005 puoi gestire in modo facile tutto il tuo universo: foto, musica, 
televisione, film e giochi. Inoltre, la tecnologia Mobile Intel® Centrino™, cuore del sistema, permette di collegarti al mondo ovunque ti trovi attraverso la connessione senza fili. 
Qosmio: The art of smart entertainment. 



Windows xp 

Media Center Edition 



Chiama il numero verde: 800 246808 



visita il sito: www.pc.toshiba.it 



Computer Discount - www.computerdiscount.it 

Essedi Shop - www.essedishop.it 

Euronics - www.euronics.it 

Expert - www.expert.it 

FNAC - www.fnac.it 

Frael - www.frael.it 

Media World - www.mediaworld.it 



Mondadori Multicenter - www.negozimondadori.it 

Multimediaplanet - www.multimediaplanet.it 

PC City - www.pccity.it 

Saturn - www.saturn.it 

Toshiba Shop - www.toshibashop.it 

Unieuro - www.unieuro.it 

Wellcome - www.wellcome.it 




MOBILE 
TECHNOLOGY 



NEWS e 16-11-2004 16:42 Pagina 8 



Lotta allo spam 



Il caso Buongiorno 

MILANO - Buongiorno Vitaminic, società di 
gestione di newsletter e servizi Internet 
(MP3), è stata denunciata dalla Guardia di 
Finanza per illecito trattamento dei dati perso- 
nali, frode informatica e accesso abusivo a un 
sistema informatico. Le accuse derivano dall'indagine 
condotta dal Nucleo Regionale di Polizia tributaria della 
Lombardia, coordinato dal sostituto procuratore del tribunale 
di Milano Gianluca Braghò. Secondo quanto reso noto dalle 
"Fiamme Gialle" l'operazione ha messo la parola fine al trat- 
tamento illecito dei dati personali di 450.000 persone, portan- 
do alla denuncia del responsabile legale dell'azienda e del 
responsabile del trattamento dei dati personali. Secondo la 
Guardia di Finanza, Buongiorno aveva l'incarico di gestire gli 
iscritti a una newsletter abbinata a un sito Internet, ma, dopo 
la risoluzione del contratto con il proprietario del sito, l'azien- 
da avrebbe continuato a utilizzare il medesimo database di 
indirizzi per l'invio di messaggi di spam. Per questa ragione 
le risultanze dell'indagine sono state inoltrate all'Ufficio del 
Garante della Privacy che dovrà decidere se erogare o meno 
sanzioni amministrative per ogni messaggio indesiderato. 
Visto che l'importo della multa per ogni e-mail di spam 
è di 250 euro e che Buongiorno gestiva una banca dati di 50 
milioni circa di utenti, la multa che il Garante potrebbe com- 
minare all'azienda potrebbe risultare pesantissima. 
Buongiorno ha dichiarato, in una nota, la sua estraneità ai 
fatti, negando di aver continuato a gestire un elenco 
appartenente a terzi dopo la risoluzione del contratto. 

Tomb Raider 

a auota 7 



attualità > novità / curiosità 




Tradire m 

chattando ^ 

ROMA - "Chattare è un po' tradire", soprattutto se 

a farlo sono le donne. È questa la tesi di uno studio 

della società italiana di terapia cognitiva presentato 

da Tonino Cantelmi (presidente dell'Associazione 

italiana psicologi e psichiatri cattolici italiani). 

Secondo l'indagine le donne, che rappresenterebbero 

circa il 65% degli utenti delle chat italiane, cercano in 

Rete l'anima gemella per tristezza, solitudine, scarsa 

comprensione del partner e, semplicemente, per sentirsi 

meno sole. Si tratterebbe di donne "sole in coppia" che 

ricercherebbero in Rete un "secondo partner" in modo 

da essere comprese e ascoltate, evitando però ogni contatto fisico. 

Più brutale invece risulterebbe la motivazione a chattare degli uomini: la 

ricerca di una compagna di Rete avrebbe motivazioni esclusivamente sessuali. 

Microsoft sfida 

Google 



Search (beta) 
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LONDRA (Gbr) - Ritorna, 
l'immarcescibile archeologa 
digitale. Eidos, il produttore 
della serie Tomb Raider, ha 
infatti annunciato per la pros- 
sima estate il nuovo e settimo 
episodio del videogioco che 
avrà come protagonista Lara 
Croft. Dopo il pessimo Tomb 
Raider: The Angel of 
Darkness, vano tentativo di 
rivitalizzare le sorti 
della serie, Eidos ci 
riprova. Questa 
volta l'onere 
dello svi- 




luppo spetta a Crystal Dyna- 
mics, software house nota per 
l'ottimo lavoro fatto sulla saga 
Kain\Soul River. In dubbio in- 
vece la presenza nel progetto di 
Warren Spector: Il "guru", 
autore del celeberrimo Deus 
Ex 2 è infatti in rotta con Eidos 
e in procinto di passare 
alla rivale MidWay 
Dalle prime anticipa- 
zioni il gioco verrà 
sviluppato per 
PC, Playsta- 
, tion2 e per 
PSP, la 
nuova 
console 
portatile 
di Sony 



REDMOND (Usa) - Microsoft 
ha lanciato il guanto di sfida a 
Google rinnovando le funzionalità 
di MSN Search. 

La versione beta del nuovo motore 
di ricerca, disponibile all'indirizzo 
http://beta.search.msn.com, si 
basa su una tecnologia proprietaria, sviluppata da Microsoft, capace 
di indicizzare ben 5 miliardi di pagine Web. Inoltre il nuovo MSN 
Search supporta alcune delle funzionalità tipiche dei motori di 
ricerca per le interrogazioni a linguaggio naturale: offre infatti 
risposte a domande dirette (come, per esempio: "Qual è la capitale 
del Belgio?") utilizzando il database dell'Enciclopedia Microsoft 
Encarta. Tra le altre funzionalità è da segnalare l'integrazione del 
"motore" con i contenuti di MSN Music, la ricerca per categoria 
(Web, news, immagini) e luogo geografico. 



COMUNICATO SINDACALE 

I giornalisti di VNU BP Italia sono seriamente preoccupati per il loro avvenire 
professionale. L'editore dopo avere ceduto la testata Watt ha deciso, dopo solo sei 
mesi, di vendere le riviste Strumenti Musicali e Backstage sotto forma di cessione 
di ramo d'azienda. Quando nel 1992 il Gruppo olandese VNU acquisì il 100% della 
azioni del Gruppo Editoriale Jackson fece molte promesse: grande sviluppo, 
acquisizioni e aumento del fatturato. Oggi questa strategia sembra essere 
radicalmente cambiata. Invece del grande sviluppo promesso, adesso l'azienda 
esegue dismissioni di prodotti editoriali e, di fatto, tagli occupazionali, utilizzando, 
come in questo ultimo caso, la procedura della cessione del ramo d'azienda. 
I giornalisti di VNU BP Italia respingono questo modo di operare e chiedono 
chiarimenti sul futuro dei loro posti di lavoro e su quello dell'azienda. L'assemblea 
di tutti i lavoratori di VNU BP Italia ha assegnato a Cdr e Rsu un pacchetto di 
giornate di sciopero da mettere tempestivamente in atto qualora non ci fossero 
entro tempi ragionevoli novità positive. il Cdr 
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\AIO 



Vaio consiglia Microsoft® Windows® XP 



' 




Rilassati e fai molto altro ancora, nello stesso istante. Rilassati 

davanti al nuovo computer all-in-one Sony VAIO V2S basato su processore Intel® Pentium 4® 540 con tecnologia 
Hyper-Threading. Puoi lavorare con il PC o guardare la TV grazie al sintonizzatore incorporato e al brillantissimo 
schermo X-black LCD da 20" 16:9. O fare le due cose insieme. O ancora, grazie all'esclusiva interfaccia VAIO Zone 
e al telecomando in dotazione, puoi registrare sull'Hard Disk e masterizzare i tuoi programmi preferiti, acc 
rapidamente a film, musica e altro ancora in tempo reale e senza muovere un dito. Quindi metti 4 ' 1 



roPlema e capire 






www.sony.it/vaio 



Sony e VAIO sono marchi registrati di Sony Corporation, Giappone. 

Intel, logo Intel, Intel Inside, logo Intel Inside e Pentium sono marchi di fabbrica o marchi 

registrati di Intel Corporation o di sue consociate negli Stati Uniti ed in altri paesi. 

Attenzione: la registrazione e la riproduzione di materiale protetto da copyright 

possono essere illegali se effettuate senza l'autorizzazione del titolare dei diritti. 
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Grafica formato 




di Marco Passarello 



Puntuale come tutti gli 
anni è arrivata la 
nuova generazione di 
schede grafiche, giusto in tem- 
po per "intercettare" parte del 
denaro destinato agli acquisti 
natalizi. Se, come sempre, le 
nuove schede promettono (e 
mantengono) un notevole balzo 
in avanti nelle prestazioni, 
questa volta c'è una novità in 
più: l'avvento di PCI Express 
(PCX), la nuova interfaccia che 
si avvia a sostituire gradual- 
mente PCI e AGP, cioè le due 
forme di connessione usate 
fino a ora per l'installazione 
di schede grafiche. Per aiutarvi 
a scegliere la scheda giusta 
per sfruttare al massimo ^ 
il videogioco trovato 
sotto l'albero, vi 
proponiamo a 



Che sia con la nuova interfaccia PCI Express o la 
"vecchia" AGP, cerchiamo la scheda grafica che 
fa per noi, per giocare senza spendere una fortuna. 



una panoramica comprendente 
sei schede con la nuova 
interfaccia PCX, e quattro che 
mantengono invece la consueta 
interfaccia AGP. Le schede 
sono tutte comprese in una 
fascia di prezzo tra i 1 00 e i 
250 euro e consentono di far 
girare quasi tutti i giochi 
disponibili con una spesa non 
eccessiva, anche se non al 
massimo livello di complessità 
grafica. 



Un "espresso" 
per i dati 

Oggi la connessione più usata 
per il collegamento di schede 
al computer è di tipo PCI (che 
a sua volta ha sostituito la 
vecchia connessione ISA), si 
tratta di un'interfaccia parallela 
che permette di scambiare dati 
alla velocità di 133 Mb/s. 
Una simile velocità, pur consi- 
derevole, non è più adeguata 
dal momento che diverse 



tecnologie, già in uso, produco- 
no un flusso di dati molto supe- 
riore. Si vengono a creare dei 
"colli di bottiglia" che rallenta- 
no il computer e non permetto- 
no di sfruttare al massimo le 
sue potenzialità. In particolare, 
da tempo, l'interfaccia PCI è 
diventata insufficiente per le 
schede grafiche, per le quali è 
stata quindi creata l'interfaccia 
specifica AGP, di cui sono state 
sviluppate nuove versioni (2X, 
4X, 8X) mano a mano che si 
rendevano necessarie velocità 
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sempre maggiori. PCI Express 
a differenza di PCI, è un inter- 
faccia seriale, non più parallela. 
Vale a dire che, mentre nelle 
connessioni PCI c'è una serie 
di canali su cui i dati si muovo- 
no a gruppi in modalità sincro- 
na, con PCI Express i dati si 
spostano uno dopo l'altro attra- 
verso canali non sincronizzati. 
La velocità di trasmissione di 
un singolo canale PCI Express 
è di circa 200 Mb/s, quasi dop- 
pia rispetto all'insieme dei ca- 
nali PCI. Ma, e qui viene il bel- 
lo, mentre il numero di canali 
dell'interfaccia PCI era fisso, 
con PCI Express possiamo 
averne un numero variabile 
a seconda delle esigenze, 
moltiplicando così a piacere la 
quantità di dati che possiamo 
trasmettere. Altra caratteristica 
importante del PCI Express è 
la possibilità per due perife- 
riche di scambiarsi dati diretta- 
mente senza passare per il pro- 
cessore, cosa che non era pos- 
sibile con il sistema PCI. 
Il principale vantaggio di 
un'interfaccia PCI Express è 
quindi quello di poter avere 
connessioni differenziate per 
numero di canali a seconda 
della potenza di trasmissione 
richiesta. In particolare, le 
schede grafiche utilizzeranno 



una connessione PCI Express 
16X, cioè a 16 canali, mentre 
periferiche meno esigenti po- 
tranno usare 8, 4 o anche un 
solo canale. Il fatto che lo 
scambio dei dati avvenga 
attraverso singoli canali seriali 
e non attraverso una connes- 
sione parallela permette poi di 
variare il formato in fase di 
produzione, aprendo la strada 
alla creazione di schede facil- 
mente intercambiabili anche 
per i computer portatili (e sono 
già in vendita i primi esemplari 
di notebook nei quali è possi- 
bile sostituire proprio la scheda 
grafica). In un futuro non 
troppo lontano c'è già chi 
pensa che PCI Express permet- 
terà la creazione di computer 
"distribuiti", in cui la scheda 
grafica non dovrà necessaria- 
mente essere montata sulla 
scheda madre, ma potrà essere 
in un apparecchio esterno o 
addirittura in un'altra stanza, 
senza che questo ne pregiudi- 
chi il funzionamento. 

I nostri test 

Abbiamo inserito in questo 
confronto anche alcune schede 
dotate di interfaccia AGP, visto 
che sicuramente saranno tanti 
gli utenti che desidereranno 
aggiornare la grafica del loro 



Risultati dei test per le schede AGP 



Albatron GeForce FX5900 



15.272 



fìTì llhìiif 
37,284 



Asus Radeon 9550 



8.446 



16,848 



Chaintech SA 5700 LE 



7.802 



22,344 



Sapphire Atlantis 9800 Pro 17.619 



43,636 



Tutti i test sono stati condotti alia risoluzione di 1.024 x 768. 1 risultati dei 3DMark 2001 sono un numero puro, 
un punteggio tanto più elevato guanto maggiori sono le prestazioni, gli altri sono espressi in trame ai secondo. 



PC senza per questo dover 
sostituire la scheda madre per 
passare al sistema PCI Express. 
Del resto, l'interfaccia AGP è 
comunque sufficiente per le ne- 
cessità degli attuali processori i 
grafici; sarà la prossima gene- 
razione a rendere indispensabi- 
le la presenza di uno slot PCX. 
I test sono stati condotti separa- 
tamente per le schede dotate di 
interfaccia PCI Express e per 
quelle con AGP. Non sarebbe 
stato possibile fare altrimenti, 



in quanto per provare le schede 
PCI Express abbiamo dovuto 
usare una scheda madre diversa 
da quella usata per le AGP, 
oltretutto dotate di memoria più 
veloce. Per questo motivo i 
risultati riportati per le schede 
PCI Express non sono in alcun 
modo confrontabili con quelli 
delle schede AGP, nemmeno 
quando i test eseguiti sono gli 
stessi. Oggigiorno i produttori 
di chip grafici forniscono ai 

continua a pag. 14 





Due schede sono meglio dì una 



Vi è mai capitato, vedendo la vostra scheda grafica "arrancare" con un 
gioco particolarmente "pesante", di desiderare di avere due schede a 
fare il lavoro di una? D'ora in poi questa non sarà più una fantasia irrea- 
lizzabile, visto che la nuova generazione di schede grafiche nVidia con- 
sente di fare proprio questo: installare due schede grafiche sullo stes- 
so computer e farle lavorare in parallelo. A suggerire questa possibilità 
è stato il nuovo standard PCI Express che, a differenza dell'AGP, non è 
riservato alle schede grafiche, e consente quindi di avere diversi slot a 
disposizione sulla scheda madre. La nuova tecnologia si chiama SLI 
(Scalable Link Interface), e per 
essere applicata richiede due ' 
condizioni: che disponiate di 
due schede grafiche identiche 
di tipo GeForce 6800 o 
GeForce 6600, e che la vostra 
scheda madre sia dotata di un 
chipset nVidia SU-compatibi- 
le. Soddisfatte le condizioni è 
possibile installare ambedue le 
schede e fare in modo che si 
comportino come un'unica 
scheda, suddividendo tra loro il 
carico di lavoro. Quanto è effica- 
ce questa soluzione? Le presta- 
zioni non raddoppiano, visto che 
la necessità di scambiare dati 

per coordinare le due schede, e il fatto che le due schede condividono lo 
stesso bus, causano dei ritardi. Tuttavia, secondo nVidia, si può ottenere 
in questo modo un incremento di prestazioni anche superiore al 60%, più 
che sufficiente per mettere l'acquolina in bocca ai videogiocatori. 
"Ma siete matti?", dirà qualche lettore. "Già per acquistare una scheda 
grafica di ultima generazione occorre accendere un mutuo, e voi mi pro- 
ponete di acquistarne due?". È vero, ma proprio per chi non ha i soldi per 
acquistare tutti gli anni una nuova scheda, questa tecnologia può essere 
utile. Se acquistate una scheda molto costosa, e dopo due anni comincia 
a non reggere il passo con i giochi più recenti, avete la possibilità di 
affiancarle una seconda scheda uguale (che nel frattempo sarà decisa- 
mente calata di prezzo) e ottenere un aumento delle prestazioni consi- 
derevole, che vi permetterà di rimandare di un altro anno o due il salas- 
so finanziario. E chi preferisce ATI? Sembra che anche i concorrenti di 
nVidia stiano valutando la possibilità di introdurre un sistema che con- 
senta l'uso di schede multiple, ma ancora non se ne sa nulla di preciso. 




Area 51 diAlienware. uno dei primi PC 
a essere dotato di doppia scheda grafica 
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Asus 
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Sc/to/e FGX1 Albatron 



Chaintech I Gigabyte I Afó/ 1 Sapphire 



Modello 



Prezzo (IVA inclusa) 

Telefono 

Sito Internet 



www.albatron.com.tw 



Trinity PC5900 


Extreme AX 600XT/HDTV 


SE5750 


GV-RX60X128V 


RX600XT-TD128 


Radeon X600XT 
128 Mb Vivo 


236,00 euro 


220,00 euro 


160,00 euro 


175,00 euro 


226,00 euro 


169,00 euro 


0049/2131523760 


- 


00886/222689998 


0049/402533040 


0049/07408930 


0044/8701388320 



www.asus.it 



www.chaintechitalia.it www.gigabyte.com.tw www.msi-italia.com www.sapphiretech.com 



Caratteristiche 



Chipset 

Freq. chipset (MHz) 

Freq. memoria video 

(MHz) 

RAM Installata 

Interfaccia 

memoria (bit) 

Raffreddamento 

Rumorosità 

Ingresso/uscita 

composito 

Ing./uscita S-Video 

Uscita VGA/DVI 

Adattatore DVI-VGA 

Cavo S-Video 

Software DVD player 

Software di overclock 

Altro software 






nVidia GeForce PCX 5900 


ATI Radeon X600 XT 


nVidia GeForce PCX 5750 


ATI Radeon X600 XT 


ATI Radeon X600 XT 


ATI Radeon X600 XT 


350 


500 


500 


500 


500 


500 


550 


740 


740 


740 


740 


740 


128 Mb DDR 


128 Mb DDR 


128 Mb DDR 


128 Mb DDR 


128 Mb DDR 


128 Mb DDR 


256 


128 


128 


128 


128 


128 


Attivo 


Attivo 


Attivo 


Attivo 


Attivo 


Attivo 


47,5 dBA 


41,1 dB 


36,2 dBA 


42,8 dBA 


36,3 dBA 


40,1 dBA 


No /Sì 


Sì /Sì 


No /No 


Sì /Sì 


No /No 


Sì / Sì 


No /Sì 


Sì /Sì 


No / Sì 


Sì /Sì 


No / Sì 


Sì / Sì 


Sì / Sì 


No /Sì 


Sì /Sì 


Sì /Sì 


Sì /Sì 


Sì / Sì 


No 


Sì 


Sì 


Sì 


Sì 


Sì 


No 


No 


Sì 


No 


Sì 


Sì 


Intervideo WinDVD 4 


Asus DVD 


Intervideo WinDVD 4 


Cyberlink PowerDVD 5 


Win DVD 5.1 Channel 


Cyberlink PowerDVD Xp 


- 


Asus Smart Doctor 


- 


Gigabyte V-Tuner 2 


- 


Sapphire Redline 


WinDVD Creator, Duke 
Nuk'em Manhattan 
Project, Game Pack 


Cyberlink Power 
Director 3 DE & 

Mediashow SE 2.0, 
Ulead Cool 3D & 

Photo Express SE 4.0 


Winrip, 
Wincreator, Adobe 
Photoshop Album 1 




3D Media Desktop, 

Adobe Photoshop 

Album SE, Intervideo 

WinDVD Creator, 
Farstone Virtualdrive, 
Restore-lt, URU, XII, 

Prince of Persia 


Cyberlink Power 

Director 3 DE, 

Splinter Celi Pandora 

Tomorrow, Prince of 

Persia 



Assistenza 



Garanzia 
Assistenza 



Assistenza telefonica 
Estensioni garanzia 



3 anni 


3 anni 






3 anni 


2 anni 


On-center 


On-center 


On-center 


On-center 


On-center 


On-center 


Sì 


No 


Sì 


No 


No 


Sì 



No 



Valutazioni 



Prestazioni 

Funzionalità 

Qualità/prezzo 




555° 


5555d 


555o 


8 


7,5 


8,5 


7,5 



Voto 



* // voto finale tiene conto dei seguen mmetrì: prezzo, prestazioni, qualità dei omponenti accessori e garanzia 
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Staccate la spina. 




Notebook ECS G 553 con Tecnologia Mollile Intel* Centrino; 

Scopri la libertà di lavorare, giocare e comunicare. Senza bisogno di fili* 



Serie 
G553 



Quando gli impegni rischiano di soffocare le vostre potenzialità, è 
proprio la tecnologia ad aiutarvi a staccare la spina. Con i nuovi 
notebook ECS G553 lavorare è più semplice e rilassante, perchè vi 
offrono tutto ciò di cui avete bisogno, in qualunque posto del mondo 
vi troviate. Grandi prestazioni in qualsiasi contesto applicativo, ergonomia e 
portabilità abbinate all'eleganza del design, comprovata affidabilità e massima 
concorrenzialità del prezzo: ECS G553 rappresenta una perfetta interpretazione 
della più moderna "mobile technology". E grazie alla Tecnologia Mobile Intel* 
Centrino", con ECS G553 potrete collegarvi in rete anche senza bisogno di fili, dagli 
access point di casa o presso gli hotspot Wi-Fi disponibili in città. 
Punta di diamante della gamma notebook Winblu ECS, i portatili G553 sono la 
soluzione ideale per il professionista che viaggia e che necessita di avere con sé uno 
strumento pratico e funzionale. In vendita presso i migliori rivenditori di informatica. 



Distribuito da 



33EVI 



Via Orio al Serio, 20 • 24050 Grassobbio (BG) 
Riferimenti on line per i rivenditori: 
e-mail: info@brevi.it • www.brevi.it 



winb/ii 



GRUPPO BREVI 



® 





Caratteristiche tecniche principali: 

Tecnologia Mobile Intel" Centrino'" - Display 
LCD 1 5" XGA TFT - Memoria DDR fino a 2 
GB - Hard Disk 2.5", ATA/100 7200 rpm - 
Combo Drive (DVD + CD-RW) o 
Masterizzatore DVD (DVD-RW, DVD+RW) - 
Audio AC97 2.1, supporto canali 5.1, 2 
altoparlanti incorporati - Scheda di rete e 
modem integrati - Wireless LAN - Porta 
1394A - Slot PCMCIA Type II - Tasti speciali 
Email Express & Internet Explorer - Batteria 
Litio-Ione - Microsoft Windows XP Home / 
XP Professional 




MOBILE 
TECHNOLOGY 



Intel, il logo Intel, Intel Inside, il logo Intel Inside, Intel Centrino, il logo Intel Centrino, Celeron, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium, Pentium e Pentium III Xeon sono marchi e 
* La connettività wireless e alcune caratteristiche potrebbero richiedere l'acquisto di altri prodotti software, servizi o componenti hardware esterni. La disponibilità di punti di 
wireless e le funzionalità variano in base all'hardware e al software specifici impiegati. 



hi registrati di Intel Corporation o di società controllate da 
WLAN pubblici è limitata. Le prestazioni del sistema, I 



ntel negli Stati Uniti o in altri Paesi, 
i durata delle batterie, le prestazioni 



^> 
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Schede AGP 



Modello 
Prezzo (IVA inclusa) 




Telefono produttore 
Sito Internet 



Caratteristiche 
tecniche 



Chipset 

Frequenza chipset (MHz) 

Frequenza memoria video (MHz) 

RAM Installata 

Interfaccia memoria (bit) 

Raffreddamento 

Ingresso/uscita composito 

Ingresso/uscita S-Video 

Uscita VGA/DVI 

Adattatore da DVI a VGA 

Cavo S-Video 

Software DVD player 

Software di overclock 

Altro software 




Assistenza 



Garanzia 

Assistenza 

Assistenza telefonica 

Estensioni garanzia 



Valutazioni 



Prestazioni 
Funzionalità 



Rapporto qualità/prezzo 



Voto 





Asus 


Chaintech 


Sapphire 





GeForce FX5900TV 
216,59 euro 



Radeon 9550 

89,00 euro 



SA 5700 LE 

150,00 euro 



Atlantis 9800 Pro 

239,90 euro 



0049/2131523760 
www.albatron.com.tw 



www.asus.it 



00886/222689998 
www.chaintechitalia.it 



0044/8701388320 
www.sapphiretech.com 



nVidia GeForce FX 5900 


ATI Radeon 9550 


nVidia GeForce FX 5700 LE 


ATI Radeon 9800 Pro 


390 


250 


250 


378 


700 


400 


400 


680 


128 Mb DDR 


128 Mb DDR 


128 Mb DDR 


128 Mb DDR 


256 


128 


128 


128 


Attivo 


Attivo 


Attivo 


Attivo 


Sì / Sì 


No /Sì 


No / Sì 


No /Sì 


Sì / Sì 


No /Sì 


Sì / Sì 


No /Sì 


Sì / Sì 


Sì / Sì 


Sì / Sì 


Sì /Sì 


Sì 


Sì 


Sì 


Sì 


Sì 


No 


No 


No 


Cyberlink Power DVD 


- 


Intervideo WinDVD 4 


Cyberlink Power DVD Xp 


- 


Asus Smart Doctor 


- 


Sapphire Redline 


WinDVD Creator, Power Director, 

Duke Nukem Manhattan Project, 

Game Pack 


Gameface 2.01 , 
VideoSecurity 3.0 


Winrip, Wincreator, Duke Nukem 
Manhattan Project 


Tomb RaiderAngel 
of Darkness 











On-center 


On-center 


On-center 


On-center 


Sì 


No 


Sì 


Sì 


No 




No 





Ut 
IDI 



lET 

ih: 



ih: 



8,5 



7,5 



8 



* // voto finale tiene conto dei seguenti parametri: prezzo, prestazioni, qualità dei componenti, accessori e garanzia 



produttori di schede delle spe- 
cifiche tanto precise per la loro 
costruzione, che non è possi- 
bile rilevare differenze percetti- 
bili tra le prestazioni di due 
schede di marca diversa che 
abbiano lo stesso processore 
grafico, la stessa frequenza di 
clock e la stessa quantità di 
memoria. Per questo motivo, 
abbiamo ritenuto fosse utile per 



i nostri lettori la compilazione 
di una tabella con i risultati 
ottenuti nei test su schede PCI 
Express dalla maggioranza dei 
processori grafici attualmente 
in circolazione. Ogni processo- 
re è stato sottoposto a quattro 
prove. La prima è quella ormai 
consueta dei test 3DMark, in 
versione 2003. Si tratta del me- 
todo più diffuso per la valuta- 



zione delle prestazioni grafiche 
di una scheda o di un compu- 
ter, e consiste nell'esecuzione 
di una serie di scene in grafica 
tridimensionale tratte da 
videogiochi (commercializzati 
e non). L'esecuzione del test 
genera un punteggio tanto più 
elevato quanto migliori sono 
le prestazioni. La seconda e 
la terza prova sono simili, ma 



eseguite su singoli videogiochi 
invece che su un gruppo di 
scene di provenienza disparata. 
Si tratta di Far Cry e di Unreal; 
in questo caso viene misurato il 
trame rate medio ottenuto 
durante l'esecuzione di scene 
tratte dai videogiochi. Anche 
nell'ultima prova si è misurato 
il frame rate, ma questa volta 
non con un videogioco, ma con 
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mette 

Intel, la tecnologia. 

Rosso Rlice, il divertimento 




Gratis su www.rossoalice.it, 6 mesi di film e 10 brani musicali 
per chi acquista un HP 7300 o Media Center 1100. 




quista subito un computer HP Media Center serie 1100.it o HP Pavillon zd 730 
dotati di processore Intel® Pentium® 4 con tecnologia HT e ricevi in regalo 
da Intel la scratch card "Rosso Rlice". Potrai così attivare un abbonamento film 
per 6 mesi e scaricare 10 brani musicali tra i tuoi preferiti nell'area dedicata 
www.intel.rossoalice.it per apprezzare il ricco mondo dell'entertainment sul portale 

si di Telecom Italia. Noi mettiamo tecnologia e contenuti, tu mettiti comodo 

Promozione valida dal 15 novembre 2004 al 31 marzo 2005. 1 costi di connessione sono esclusi. Il servizio non è visibile dal sistema Mac. 
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a confronto > schede grafiche 



Prestazioni dei processori grafici su schede PCX 
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mìiM 


GPU 


RAM 


2003 rarori 


ir Unreal studj0 


nVidia GeForce PCX 6800 Ultra 


400 


1100 


5.119 47,7 


85,7 


19,5 


ATI Radeon X800 XT Platinum 


520 


1120 


5.481 45,3 


91,1 


16,1 


ATI Radeon X800 XT 


500 


1000 


5.111 43,1 


89,6 


15,6 


nVidia GeForce PCX 6800 GT 


350 


1000 


4.512 44,2 


78,5 


19 


nVidia GeForce PCX 5900 


375 


700 


1.573 9,3 


44,3 


14,7 


nVidia GeForce PCX 5900 


350 


550 


1.340 8,4 


37,6 


14,1 


ATI Radeon X600 XT 


500 


730 


1.364 12 


32,3 


12,6 


nVidia GeForce PCX 5750 


425 


550 


877 6,1 


23,3 


14,4 


ATI Radeon X600 Pro 


400 


600 


1.122 10,2 


26,6 


10,9 


nVidia GeForce PCX 5750 


425 


500 


819 5,9 


21,1 


14,3 


ATI Radeon X300 


325 


400 


828 7,9 


20,1 


9,1 


ATI Radeon X300 SE 


325 


400 


527 5,6 


13,1 


8,5 


nVidia GeForce PCX 5300 


250 


400 


350 2,4 


7,6 


5,8 


nVidia GeForce PCX 5300 


250 


400 


254 2,3 


5 


3,4 


Tutti i test sono stati condotti alla risoluzione di 1.280 x 1.024. 1 risultati dei 3DMark 2003 sono un numero puro, un punteggio tanto 
più elevato quanto maggiori sono le prestazioni, gli altri sono espressi in trame al secondo. 



animazioni create dal pro- 
gramma di grafica tridimen- 
sionale 3D Studio. Le quattro 
prove sono state selezionate 
in modo da mettere in luce 
aspetti diversi delle funziona- 
lità di una scheda. In effetti 
si può notare come se un 
processore grafico ha otte- 

Glossario 

AGP: (Accelerateci Graphic 
Porr). L'interfaccia presente 
sulla scheda madre e dedicata 
alle schede grafiche 3D. 
Essa garantisce alla scheda 
grafica un accesso diretto e più 
veloce alla memoria principale. 
Le velocità raggiunte sono AGP 
2X/4X/8X. 

Chipset: Insieme di circuiti 
integrati preposti a una specifi- 
ca funzione. 

Frante rate: Il numero di foto- 
grammi (frame) che vengono 
visualizzati in un secondo. 
Quanto più questo valore è ele- 
vato, tanto più la visualizzazio- 
ne sarà scorrevole e priva di 
"scatti". 



nuto risultati migliori di 
un'altro in uno dei test, ciò 
non significa che sia vero 
anche per gli altri. 
Per esempio, il processore 
X800 XT Platinum della ATI 
ha ottenuto di gran lunga il 
miglior risultato nei 
test 3D Mark e nella 
prova con Unreal, ma 
è risultato inferiore 
all'nVidia PCX 6800 
Ultra per quanto riguar- 
da le altre due prove. 
L'ordine con cui i pro- 
cessori sono disposti 
nella tabella equivale a 
una classifica ottenuta 



facendo la media dei risultati 
e dando lo stesso peso alle 
quattro prove. Per le sei sche- 
de PCI-Express provate in 
dettaglio è stata eseguita an- 
che una misurazione in 



16 




L'interfaccia PCI-Express 
e quella AGP sono 
facilmente distinguibili 
dall'aspetto dei contatti 



decibel del rumore prodotto 
dal sistema di raffreddamen- 
to, che abbiamo riportato nel 
tabellone principale. Per le 
schede AGP abbiamo invece 
seguito la metodologia utiliz- 
zata nei confronti precedenti, 
anche allo scopo di consen- 
tire il confronto dei risultati. 
Abbiamo quindi eseguito tre 
prove per ciascuna scheda, 
con i test 3DMark in versione 
2001, i test Aquamark e il 
videogioco Quake III Arena, 
e abbiamo riportato i risul- 
tati in una tabella a parte. 
Per arrivare alla valuta- 
zione finale di ogni scheda 
abbiamo tenuto conto, oltre 
che dei test delle prestazioni 
grafiche, anche delle altre 
funzionalità (ingressi e usci- 
te, accessori) e del software 
allegato. L'entità di tali valu- 
tazioni è espressa dai voti 
parziali riportati nel tabellone. 
Le schede del confronto sono 
disposte lungo uno spettro 
piuttosto ampio di prezzi e 
prestazioni. Nel valutare il 
rapporto qualità/prezzo 
va tenuto conto anche 
della presenza di fun- 
zionalità di acquisizione 
video, che fanno lievi- 
tare parecchio il costo 
della scheda, nonché 
dell'inclusione di soft- 
ware interessanti, uno 
dei principali fattori 
di differenziazione tra 
schede di pari potenza. 
Ciò premesso, abbiamo 
attribuito il punteggio più alto 
tra le schede PCX alla Asus 
Extreme AX 600XT, che 
vanta notevoli funzionalità 
(acquisizione video, ventola 
regolabile e compatibilità 
con la TV ad alta definizione) 
senza che ciò incida sul 
prezzo. Nel campo delle sche- 
de AGP, la vittoria è andata 
alla Albatron GeForce 
FX5900, che combina buone 
prestazioni, capacità di acqui- 
sizione video e interessante 
dotazione software, ^-^ 

con un prezzo adeguato. ^gP 
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Tee hit Easy. 





Facili 
da usare 



W 
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Le migliori 
lenti 




La migliore 
tecnologia 



Quando prendi una Nikon Coolpix, la tecnologia ti 
prende per mano. 

Con la semplicità del suo approccio "user friendly", 
con la qualità delle ottiche Nikkor, con l'esclusività 
de! suo design hi-tech. Per questo ti accorgi subito 
che hai tra le mani una vera Nikon. 
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Nikon Coolpix. 

LaTecnologiatiprendepermano. 










Nikon 

At the heart of the t'mage 



Esigete 



iVital 



Solo Nital Card assicura l'assistenza 

più accurata con ricambi originali. 

www.nital.it • info@nital.it Infoline 02.674.93.520 
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Stampare in 

bellezz 

// design amichevole delle nuove 

stampanti Canon nasconde 

una nuova tecnologia di stampa. 



Se il nostro destino è quello di 
vivere in una casa digitale, 
speriamo almeno che non 
abbia l'aspetto di un ufficio o 
di un laboratorio. Le periferi- 
che del futuro dovranno avere 
un aspetto gradevole e potersi 
"mimetizzare" in maniera 
discreta dopo l'uso. Questo è 
uno degli obiettivi che si pro- 
pone la nuova linea di stam- 
panti Canon, battezzata Pixma, 
caratterizzata da un design di 
qualità e dalla possibilità di far 
rientrare tutte le sporgenze 
quando l'apparecchio è inuti- 
lizzato, trasformandolo in un 
parallelepipedo poco ingom- 
brante. Anche la disposizione 
dei collegamenti sul lato corto 
contribuisce all'ergonomia del- 
l'oggetto, e consente di acco- 
stare la stampante alla parete 
minimizzando lo spazio occu- 
pato. I vantaggi della linea 
Pixma non sono solo estetici. 
Tutte le stampanti adottano una 
nuova tecnologia di stampa 
battezzata FESTE (Full-photoli- 
tography Inkjet Nozzle 



ERRATA CORRIGE 



Engineering), questo vuol 
dire che la fabbricazione 
dell'ugello a getto di inchio- 
stro è del tutto fotolitografi- 
ca. La testina di stampa viene 
prodotta con tecnologie simili 
a quelle utilizzate nella fabbri- 
cazione dei processori, e cia- 
scun ugello è quindi in grado 
di emettere gocce della dimen- 
sione di 2 picolitri (o anche 
inferiore nei modelli di fascia 
più alta). Gocce così piccole 
permettono di ottenere risultati 
migliori per risoluzione, niti- 
dezza e velocità di stampa. 
Tra le altre tecnologie degne 
di nota segnaliamo: 
ContrastPLUS che permette, 
di migliorare il contrasto delle 
immagini grazie all'utilizzo 
di due diversi tipi di inchiostro 
nero, e PictBridge che permet- 
te la stampa di immagini diret- 
tamente dalle macchine foto- 
grafiche compatibili, senza 
passare per il computer. 
Il modello da noi provato è il 
Pixma IP4000, una stampante 
fotografica in quadricromia. 




Nel confronto "un PC a meno di 800 euro", pubblicato a pag. 8 sul N. 123 
di Computer Idea, abbiamo erroneamente riportato che il computer MHZ 
Albatron Premiere 3200 LGA è dotato solamente di una scheda grafica 
integrata. In realtà è presente una scheda grafica Triplex Parasouls 9200 
SE. Tale scheda è stata utilizzata nel ricavare i risultati dei test pubblica- 
ti, e pertanto l'errore non modifica la nostra valutazione del PC. 
Ce ne scusiamo comunque con l'azienda e con i lettori. 



Come sempre nei 
modelli Canon, le cartucce 
dell'inchiostro (cinque, in que- 
sto caso, dati i due diversi tipi 
di nero) sono sostituibili sepa- 
ratamente, evitando sprechi. 
Sono presenti due vassoi per la 
carta, uno in formato A4 (150 
fogli di capienza) e un altro di 
formato inferiore, utilissimo 
per la carta fotografica. IP4000 
è in grado di stampare, tramite 
adattatori, su tanti supporti 
come cartoncini formato tesse- 
ra o, addirittura, direttamente 
su speciali CD. La qualità di 
stampa si è confermata ottima, 
molto nitida e rispettosa della 
brillantezza dei colori. Canon 
dichiara una velocità di 25 
pagine al minuto in bianco e 
nero e 17 a colori. Nei nostri 
test, decisamente più impegna- 
tivi di quelli usati dalle case 
produttrici IP4000 ha stampato 
7,23 pagine al minuto in bian- 
co e nero e 3,64 a colori, un 
risultato comunque molto posi- 
tivo. Particolarmente veloce la 
stampa di fotografie: 66 secon- 
di per una foto in formato 
10 x 15, poco più di 3 minuti 
per una in formato A4. 



Una caratteristica particolar- 
mente comoda è la possibilità 
di stampare in modalità fron- 
te/retro, senza interventi da 
parte dell'utente, anche se con 
una velocità di gran lunga infe- 
riore. Considerato il prezzo 
non elevato, si tratta di una 
stampante conveniente e consi- 
gliabile a chi desidera stampare 
in casa foto di qualità. 

Marco Passarello 



Canon Pixma 
IP4000 



Produttore: Canon 

(Tel. 02/82492000; www.canon.it) 

Prezzo: 159,00 euro 




Facilità d'us o 
Funzionalità 

Documentazione ^^ 
Rapporto qualità/prezzo 






Pro: Design accattivante unità 
fronte-retro incorporata, silenzio- 

Isità, qualità delle foto, velocità 
di stampa; stampa su CD 
Contro: Nulla da segnalare 
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ZOOM OTTICO 10X E 
CHIP KODAK COLOR SCIENCE: 
UNA VERA STORIA D'AMORE. 
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La nuova fotocamera digitale con 
ingegneria e design eccezionali con le 



Con la fotocamera digitale con 
zoom 4MP Kodak EasyShare 
DX6490, vincitrice di numerosi 
premi, Kodak ha innalzato il livello di qualità nel 
settore della fotografia digitale avanzata. Oggi, 
con il modello DX7590 la tecnologia raggiunge 
un nuovo traguardo: la prima fotocamera 5MP 
che unisce lenti Schneider-Kreuznach Variogon zoom 
ottico 10X e l'innovativo chip Kodak color science 
con la facilità di utilizzo 
unica del sistema Kodak 
EasyShare. Il controllo 
della creatività è nelle 
tue mani, con un semplice 
click puoi catturare in 
0.2 secondi, 16 imma- 
gini in 5 funzioni di 
regolazione colore, con 
un autofocus adatto a 
riprese in movimento 
e in scarse condizioni 
di luminosità. Inoltre 



DOVEVA SUCCEDERE, 
zoom Kodak EasyShare DX7590 nasce dal matrimonio perfetto tra 
tecnologie più innovative. Il risultato: la più avanzata fotocamera digitale 



] 




hai a tua disposizione le funzioni modalità Scatto 
Continuo e Bracketing. Il cuore pulsante della 
DX7590 è il chip Kodak color science, progettato 
per ottenere colori saturi nella maniera più accurata. 
Ma anche un ottimo processore di immagini al mondo 
sarebbe nulla senza ottiche capaci di catturare 
colori, contrasto e nitidezza eccezionali. Proprio 
per questo lo zoom ottico 10X di qualità professio- 
nale della DX7590, progettato 
appositamente per l'immagi- 
ne digitale, offre la stessa 
perfezione di un 38-380 
mm (naturalmente in 
formato 35 mm). Il ri- 
sultato è tutto quello 
che ti serve per creare 
grande fotografia; potrai 
tenere solo le immagini 
che desideri, scattate 
in qualsiasi condizione di 
luce, e stamparle fino a 
mensioni di 50 cm x75 cm. 



La fotocamera digitale DX7S90 è l'ideale per chi desidera le più avanzate funzioni tecnologiche unite alla facilità 
d'uso "inquadra e scatta". Per maggiori informazioni sulle fotocamere digitali EasyShare visita il sito WW.I 
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supersottile 

Un lettore DivX alto (anzi, basso) 37 millimetri. 



Waitec i 
Vision SLX \esbi 



Produttore: Waitec 

(Tel. 06/6650011; www.waitec.it) 

Prezzo: 159,00 euro 



Arriva da Waitec uno dei letto- 
ri DivX da tavolo più compatti 
presenti sul mercato. Vision 
SLX misura appena 39 x 23 x 
3,7 cm, grazie all'uso di una 
meccanica di lettura DVD 
"slot-in", ovvero senza casset- 
to. Piccole dimensioni non 
vogliono però dire scarse pre- 
stazioni, anzi. Il Vision è basa- 
to sul processore Mediatele, 
quello che raccoglie i maggiori 
consensi grazie all'elevata 
compatibilità (DVD, SVCD, 
VCD, CD, HDCD, MP3, 
JPEG, DivX), alla capacità di 
decodificare anche le caratteri- 
stiche del profilo avanzato 
MPEG4 e all' ottima gestione 
delle funzioni speciali (zoom, 
avanti/indietro a velocità varia- 




Facilità d'us o 

Funzionalità 

Documentazione 
Rapporto qualità/prezzo 



EE 



bile). Sul pannello posteriore 
troviamo, nell'ordine, il cavo 
di alimentazione staccabile, 
una SCART multiformato, sei 
uscite audio analogiche e due 
digitali (coassiale e ottica), tre 
connettori per l'uscita video 
progressiva e le uscite S-Video 
e video composito. 
Particolarmente interessante la 
presenza dei segnali progressi- 
vi Y, Pb e Pr, riportati anche 
sulla SCART, che permettono 



il collegamento con i moderni 
video al plasma mantenendo la 
massima qualità del segnale. 
Il telecomando ha i tasti piutto- 
sto piccoli, ma si fa perdonare 
grazie all'uso di gomma fluo- 
rescente per i pulsanti, che 
consente di utilizzarlo anche 
al buio senza grossi problemi. 
In definitiva, un lettore che 
non sfigurerà nemmeno se 
inserito in impianti di grandi 
pretese, grazie a un'estetica 
piuttosto curata e alla retroillu- 



Pro: Compatto, connessioni 
complete, altissima compati- 
bilità 

Contro: Telecomando con 
tasti piccoli e raggio d'azione 
limitato 

minazione blu dei comandi. 
Il prezzo è leggermente più 
alto rispetto ad altri lettori 
basati sul medesimo processo- 
re, ma di maggiore ingombro. 
Renzo Zonin 



Leggero ed 




Il più economico tra i palmari Hp pesa solo 120 grammi. 



Desiderate tanto un palmare, 
ma esitate di fronte all'entità 
della spesa? Ci sono modelli 
che vi consentono di rispar- 
miare e di avere comunque tut- 
te le funzionalità di base che 
un computer tascabile dovreb- 
be avere. Per esempio il mo- 
dello più economico della 
gamma Hp iPaq, l'rzl710 ha 
un prezzo che è la metà rispet- 
to ai modelli di fascia alta, e ha 
in più il vantaggio di essere 
davvero piccolo e leggero (120 
g di peso, 13 mm di spessore). 
Il processore utilizzato è il 
Samsung S3C2410 (invece 
dell'Intel XScale presente in 
quasi tutti i palmari di ultima 
generazione). Lo schermo 
transriflettivo è da 3,5", con 
320 x 240 pixel di risoluzione 
e sono presenti un altoparlante 



e un microfono. La dotazione 
di memoria prevede 32 Mb di 
ROM e 32 Mb di RAM, 
espandibili mediante una sche- 
da SD (Secure Digital). È as- 
sente invece uno slot Compact- 
Flash, perciò eventuali schede 
mirate a espandere le potenzia- 
lità del palmare (per esempio 
aggiungendo una connessione 
Bluetooth o Wi-Fi) dovranno 



Hp iPaq rz1 710 



Produttore: Hp (Tel. 02/92122770; 

www.hp.com/it) 

Prezzo: 299,00 euro 

Pro: Leggerissimo, buon prezzo 
Contro: Un solo slot di espan- 
sione, dotazione di memoria 
limitata 



essere nel formato SDIO com- 
patibile con lo slot SD. È pos- 
sibile collegarsi al PC attraver- 
so l'interfaccia a raggi infraros- 
si IrDA o un cavo USB. 
Il sistema operativo è Windows 
Mobile 2003 SE, con Word 
Excel, Outlook, Explorer tra le 
altre applicazioni. Hp dichiara 
fino a 7 ore di funzionamento 
continuo con la batteria da 





Facilità d'us o 

Funzionalità 

Documentazione 



Rapporto qualità/prezzo 



1000 mAh. Se non vi interes- 
sano gli accessori "di lusso", 
come la fotocamera digitale, 
l'iPaq rzl710 potrebbe essere 
sufficiente per tutte le vostre 
necessità. 

Marco Passarello 
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ACCENDI E TIENITI FORTE. 
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Z-5500 DIGITAL SPEAKERS. Sicuramente il miglior sistema 5.1 di tutti i 
tempi. 500 watt di potenza esplosiva, con i bassi profondi del subwoofer 
da 10", per un suono surround da cinema, ad alta fedeltà, certificato 
THX. In più, Z-5500 supporta tutti i formati audio digitali da PC, lettore 
DVD, PlayStation®2 e Xbox®. Include il telecomando wireless e i supporti 
per montaggio a parete, per trasformare qualsiasi ambiente in un 
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vero home cinema. Adesso, tieniti forte. 
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Logitech 



www.logitech.com 



à di Logitech. Tutti gli altri marchi sono proprietà dei rispett 
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a cura di Elena Avesani 






Tucano Mini Muta + Armband 



// guscio per IT od 

Temete che il vostro piccolo e prezioso iPod Mini si graffi rovinando il 
bell'involucro colorato? Proteggetelo con una muta in neoprene! Mini Muta 
di Tucano è fatto con lo stesso materiale elastico delle tute da sub, protegge 
il vostro lettore e permette di agganciarlo al braccio, tenendolo in bella mostra 
Ovviamente Mini Muta + Armband è disponibile in tutti i colori Apple: grigio 
chiaro, oro, rosa, azzurro e verde. Per informazioni www.tucano.com. 

Polar AXN500 




349,90 
euro 



Computer da polso 

L'ideale per tutti gli appassionati di sport e di attività 
all'aria aperta, l'AXN 500 abbina le caratteristiche 
tipiche di un moderno orologio a quelle di un 
vero microcomputer. È dotato di 
cardio-frequenzimetro, altimetro, 
barometro e bussola. L'AXN 500 
è inoltre collegabile tramite la 
: porta a raggi infrarossi al cellulare 
ì Nokia 5140 e al PC. Grazie al 
software fornito in dotazione è 
9 possibile analizzare sul computer 
i dati relativi a frequenza cardiaca, 
consumo energetico e le informazioni 
sulle prestazioni. Un concentrato di 
tecnologia ideale già detto all'inizio 
per gli escursionisti della domenica. 
Per informazioni www.polaritalia.it. 



Incomedia Click Album 








.~ 



Exa Corso di Rueda Cubana 

Baila, amigo! 

Negli anni '90 c'era l'aerobica in videocassetta 
di Jane Fonda... dieci anni dopo ecco i corsi di 
danza latinoamericana su DVD di EXA Basta 
inserire il DVD nel lettore da salotto o nel PC 
e una coppia di ballerini provetti è pronta a inse- 
gnare i passi base: prima 
l'uomo, poi la donna e infi- 
^L^ I ne il risultato finale del mo- 

► \" \m vimento in coppia. La con- 
fezione include anche un 
CD con le basi musicali per 
esercitarsi. Imparare la Rue- 
da Cubana è più semplice e 
discreto tra le mura di casa: 
noi l'abbiamo provato, è 
divertentissimo! 
— — — Per informazioni: 
ir, Hit i www.exaspa.it 

euro 



L'album facile 

Avete tante fotografie e volete 
realizzare un album su CD, DVD o 
per il sito Web? Click Album fa 
proprio questo. Basta importare le 
immagini, decidere le transizioni tra 
l'una e l'altra, scegliere una 
colonna sonora (WAV MP3, WMA 
o MIDI) e il formato di destina- 
zione. Il software è semplice da 
usare e dotato di un'interfaccia 
essenziale. Anche le funzioni sono 
basilari, ma è quello che ci voleva, 
dopo tanti programmi "tuttofare" 
dedicati alla fotografia digitale! 
Per informazioni: www.incomedia.it. 





Nokia N-Gage QD 



© 



Pronto, chi gioca? 

Ecco la nuova versione riveduta e corretta della console portatile di Nokia. Le novità 
di rilievo sono le dimensioni più compatte, il posizionamento dell'altoparlante sulla 
scocca, e non a lato, e un alloggiamento intelligente dello slot per le schede dei 
giochi. Il sistema operativo Symbian OS garantisce facile accesso ai menu e un'effi- 
cace gestione delle funzioni. N-Gage QD è anche cellulare GPRS e supporta l'invio 
di MMS, la gestione dell'e-mail, le suonerie polifoniche (anche in formato WAV) e 
connettività Bluetooth. Vanta uno splendido display a 4.096 colori sul quale visualiz- 
zare i videogiochi (acquistabili 
separatamente). Uniche note 
"stonate", la scarsa ergonomia 
della scocca e la limitata capa- 
cità nel trasferimento dati, 
perché l'N-Gage è un cellulare 
GPRS solo di classe 6, quando 
mediamente la classe è 10. Per 
informazioni www.n-gage.com. 
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l La seconda cosa che noterai nella nuova Digital IXUS 40 

■ è la sua tecnologia innovativa: obiettivi UÀ Canon che 
l integrano uno zoom ottico 3x in un profilo ultra-sottile. 

Sembra incredibile ma c'è anche lo spazio per un sensore da 4.0 
megapixel, un processore DIGIC II di seconda generazione e un 
ampio schermo LCD ad alta definizione da due pollici. E tutto nelle 
morbide curve e nel brillante design che per primi hanno catturato 
la tua attenzione, www.canon.it 
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IXUS40 




CHAMPIONS 
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moviola 



Pianissimo, anzi... 




off Renzo Zomn 



Se avete sempre sognato di possedere 
la moviola della Domenica Sportiva, per vedere al rallentatore 
le vostre scene preferite, sappiate che il PC può venirvi in aiuto. 



Il pomeriggio della domeni- 
ca, negli studi televisivi ita- 
liani si celebra un rito sem- 
pre uguale da svariati anni. 
Al fischio di chiusura dell'ulti- 
ma partita si spengono le luci 
negli stadi e si accendono i mo- 
tori delle moviole. Da quel 
momento le trasmissioni TV 
sono un tripudio di goal ral- 
lentati, palle da tennis stoppate 
sul terreno, centravanti che 
esultano con esasperante 
lentezza. Ma, chissà perché 
l'azione che interessava 
a noi, l'uscita di strada 
di quel pilota, il fallo 
sul nostro cannoniere 
questi no, non 
vengono mai 
rallentati... Che fare 
allora? Ovvio: 
la moviola ce la 
facciamo noi! 



La sua diffusione ha probabil- 
mente contribuito a farlo cono- 
scere sotto molti nomi: lo stes- 
so effetto è chiamato anche 
"ralenty" e "slow motion", ma 
in Italia è più popolare il nome 
"effetto moviola". In origine, 
la moviola era un piccolo appa- 
recchio costituito da due perni 
su cui inserire una bobina di 



film piena e una vuota, dei rulli 
per controllare lo scorrimento 
della pellicola, un piccolo 
schermo dove visualizzare 
i fotogrammi e una taglierina. 
L'utilizzo principale era il mon- 
taggio del film, realizzato 
tagliando e incollando fisica- 
mente pezzi di pellicola. 
L'operatore della moviola con- 



trollava la bontà del montaggio 
(e delle giunte) facendo scorre- 
re ripetutamente il film avanti 
e indietro, a velocità diverse. 
Proprio questa capacità di far 
scorrere la pellicola a varie ve- 
locità ha fatto sì che il nome 
moviola venisse "ereditato" dai 
videoregistratori a velocità va- 
riabile usati in TV per accele- 
rare o rallentare la 
■h^^^ visione di un 
videoclip. 
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L'effetto Matrix 



Un tipo molto particolare di ralenty è quello utilizzato nel film Matrix, per esempio nella 
scena nota come "bullet time" (dove Neo schiva i proiettili che gli arrivano lentamente 
addosso). Questo effetto si chiama in realtà "Time Track" ed è stato inventato da Dayton 
Taylor, un tecnico di effetti speciali. Se speravate di poter utilizzare questo effetto nei 
vostri filmati, dobbiamo deludervi: esso viene realizzato infatti non con una telecamera, 
ma con una serie di macchine fotografiche piazzate in una lunga fila intorno al sogget- 
to. Le macchine possono scattare tutte insieme o una dopo l'altra a pochi centesimi di 
secondo di intervallo. Un apposito software trasformerà poi la serie di singoli scatti in 
una sequenza video, dove il soggetto apparirà fermo o in movimento rallentato (dipen- 
de dall'intervallo fra lo scatto di una macchina e quella seguente) e la cinepresa sem- 
brerà ruotare rapidamente intorno a esso. Naturalmente, se riusciste a costruire una 
piattaforma o un braccio rotante capace di muovere la telecamera intorno al soggetto a 
velocità sufficiente, allora il discorso potrebbe riaprirsi... 




Ecco come appare un fotogramma della sequenza appena 
realizzato. L'attore è appeso a dei fili, ed è circondato da una parete 
verde che servirà poi per sovraimporre lo sfondo. I punti neri sulla 
parete sono gli obiettivi delle fotocamere 




Il set per la creazione dell'effetto Time Track consiste in una lunga fila di macchine 
fotografiche controllate da un computer e puntate sull'attore 



Usare 

il rallentatore 

Uno dei motivi della popolarità 
dell'effetto moviola è che esi- 
stono innumerevoli occasioni 
di utilizzo, e non solo se siete 
l'operatore di una importante 
stazione TV: anche i filmati 
amatoriali, che tutti noi realiz- 
ziamo, possono spesso bene- 
ficiare di un utilizzo accorto di 
questo effetto speciale. Due in 
particolare sono i motivi per 
usare il ralenty. Il primo è quan- 
do vogliamo far cogliere ogni 
dettaglio di un'azione molto 



veloce e molto importante. 
È il caso tipico di azioni 
sportive: un gol segnato, un 
fallo grave, ma anche un inci- 
dente in una gara automobili- 
stica. Il secondo è quando 
vogliamo creare un'atmosfera 
particolare, un po' sognante, 
carica di sentimento e signi- 
ficati simbolici. Un'atmosfera 
adatta per far risaltare un mo- 
mento speciale, uno di quei 
momenti che vorreste "non fi- 
nissero mai". Qualche esempio: 
gli sposi che escono dalla 
chiesa sotto la pioggia di riso, 





Questa Panasonic Varicam AJ-HDC27F è una delle 
poche telecamere capaci di variare il passo 
di ripresa, e di riprendere quindi un 
"vero" rallentato. 
Peccato che il 
costo (oltre 50.000 
euro) ne faccia 
un prodotto 
esclusivamente 
per professionisti 



Ecco il risultato finale (il fotogramma è lo stesso). Con il computer 
si sono cancellati i fili ed è stata aggiunta (con la tecnica 
del chromakev) l'ambientazione definitiva, girata a parte 



Ecco come il programma 
rallenta un video del 50%: 
per ogni coppia di fotogrammi 
viene calcolato mediante 
interpolazione un fotogramma 
intermedio, che viene inserito 
fra i fotogrammi originali. 
In questo modo viene 
raddoppiato il numero 
di fotogrammi e quindi anche 
il tempo di visione raddoppia 

complicate non poco. Per 
realizzare un effetto rallentato 
su pellicola si usano cineprese 
capaci di riprendere un numero 
di fotogrammi maggiore di 
quello standard (che è 24 fps). 
Per esempio, riprendendo a 48 
fotogrammi al secondo, e ri- 
producendo a 24, ciò che nella 
realtà è accaduto in un secondo 
verrà riprodotto in due, rallen- 
tando l'azione del 50%. 
Tutte le cineprese professionali 
dispongono di questa funzione 
di ripresa accelerata, che 
in inglese viene chiamata 



due persone che si corrono 
incontro per abbracciarsi, un 
salto in spaccata della figlia al 
saggio di danza... Sicuramente 
anche a voi stanno venendo in 
mente tantissime scene che 
avete girato e che si prestano a 
essere rallentate per essere 
apprezzate e godute al meglio. 

Facile in pellicola 

Allora tutto bene? Beh, fino a 
un certo punto. Perché se il ral- 
lentatore era un effetto molto 
facile da realizzare su pellicola, 
con il video le cose si sono 
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"overcranking" (perché agli 
albori del cinema si realizzava 
girando più velocemente la ma- 
novella che muoveva la pellico- 
la). Quando si passa al mondo 
video, purtroppo, le cose cam- 
biano. Il problema fondamenta- 
le è che il numero di fotogram- 
mi al secondo del video (25 in 
Europa, 30 negli USA) è legato 
indissolubilmente a una serie di 
altri parametri e frequenze, con 
il risultato che tutte le teleca- 
mere amatoriali - ma anche la 
gran parte di quelle profes- 
sionali - registrano unicamente 
alla cadenza standard di ripre- 
sa. Ovviamente esistono alcuni 
modelli di telecamera capaci di 
aggirare il problema, ma si trat- 
ta di apparecchi piuttosto co- 
stosi. Un esempio interessante 
è la Panasonic Varicam AJ- 
HDC27F, che è in grado di 
riprendere a qualunque 
cadenza compresa fra i 4 e i 60 
fotogrammi al secondo, grazie 
a sofisticati circuiti che disac- 
coppiano l'elettronica di ripresa 
da quella di registrazione. 
Questa macchina ha un prezzo 
di listino negli USA che si 
aggira sui 65.000 dollari, come 
dire oltre 50.000 euro: decisa- 
mente fuori della portata non 
solo di un videoamatore, ma 
anche di molte case di produ- 
zione, tanto che spesso macchi- 
ne di questo tipo vengono 
noleggiate giusto per il tempo 
necessario a realizzare uno 
specifico progetto. 



Facciamolo 

in postproduzione 

Scartata quindi l'idea di realiz- 
zare il ralenty in fase di ripresa, 
rimane una sola possibilità: 
agire in fase di postproduzione, 
ovvero durante il montaggio 
del video. L'idea, in questo 
caso, è di rallentare lo scorrere 
dei fotogrammi, in modo da 
ottenere un tempo di visione 
maggiore. Il guaio è che anche 
in riproduzione, così come in 
ripresa, la cadenza dei foto- 
grammi di un video è fissata in 
25 al secondo, e non è altera- 
bile. Per superare questo pro- 



Se utilizzate Adobe Premiere, 
la modifica della velocità si ottiene 
andando sul menu Clip e 
selezionando poi la voce Velocità. 
Il valore numerico esprime la 
percentuale rispetto alla velocità 
originale (pari al 100%). quindi 
impostando 50% la velocità si 
dimezza. Spuntando "Velocità 
indietro" si inverte il movimento 
del clip, mentre "Mantieni tono 
audio" esegue il ricampionamento 
dell'audio per evitare lo spostamento 
verso le basse frequenze 



blema c'è un solo modo: creare 
dei nuovi fotogrammi da inseri- 
re fra quelli esistenti, in modo 
da "allungare" artificialmente 
il filmato. Molti programmi di 
montaggio video comprendono 
nella sezione effetti speciali un 
filtro che interviene sulla scala 
temporale del filmato. Quando 
il filmato deve essere accele- 
rato, il filtro si limita a rimuo- 
vere alcuni fotogrammi a inter- 
valli regolari, come abbiamo 
visto nell'articolo "Oggi le co- 
miche" pubblicato sul N. 124 
di Computer Idea. Quando in- 
vece il filmato va rallentato, il 




filtro realizzerà dei fotogrammi 
intermedi da inserire fra quelli 
effettivamente girati. A seconda 
della tecnica utilizzata dal pro- 
gramma per generare questi fo- 
togrammi cambierà la qualità 
del ralenty ottenibile. Provate a 
pensare per esempio a cosa 
succederebbe se il programma 
si limitasse a "raddoppiare" 
ogni fotogramma, ovvero mo- 
strasse due volte ogni singola 
immagine. Si otterrebbe un 
rallentamento del 50%, ma il 
video perderebbe molto in 
fluidità. La cosa è ancora più 
evidente se pensiamo di mo- 
strare ogni immagine tre o 
quattro volte: quello che alla 
fine otterremmo sarebbe una 
specie di rapida proiezione di 
diapositive, con le singole im- 
magini mostrate in sequenza, 
ma senza il senso di continuità 
tipico del video. Questo dipen- 
de dal fatto che il movimento 
che percepiamo nei film o nel 
video è frutto di un'illusione 
che combina la persistenza 
retinica (il tempo in cui un'im- 
magine rimane stampata sulla 
retina del nostro occhio) con 
l'abilità del nostro cervello di 
continua a pag. 28 

Per rallentare un videoclip in 
Pinnacle Studio 9, selezionate per 
prima cosa il clip da rallentare, 
poi fate clic sul lato sinistro della 
cassetta degli attrezzi che appare 
sopra l'area dello Storvboard 
(o della Timeline), in modo da far 
apparire gli strumenti per il video 




Nella finestra che appare potete 

decidere esattamente i punti di ingresso 

e di uscita dell'effetto, spostando 

i cursori che vedete sotto le anteprime 
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Olidata consiglia Microsoft* Windows* XP Media Center Edition 2005. 
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fc^^^ Microsoft' 

Windows x 

( Media Center Edition 



Naro ™ il centro dell'intrattenimento digitale nel salotto. 

Olidata presenta Naro, un solo strumento in grado di sostituire gli 
apparecchi elettronici presenti nel salotto di casa. 
Televisione, radio, DVD, musica, foto, e-mail, messaggi on line 
nonché tutte le funzioni di un PC fruibili sullo schermo della tua 
televisione digitale. 

Mettiti comodo e prendi il comando di Naro' D'ora in poi potrai 
guardare e registrare su hard disk il tuo programma TV preferito, 
masterizzare i tuoi dati, elaborare le tue foto digitali, navigare in 
internet, giocare o ascoltare la tua musica preferita usando solo 
un telecomando. 
www.olidata.com/mediacenter 

a partire da 



€899, 



Olidata 
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Mele" al rallentatore 



hi usa Macintosh per fare montaggio video ha letteralmente il ralenty a portata di mano, por- 
don, di mouse. Infatti se montate con iMovie in modalità Timeline, un cursore alla base del video 
regola la velocità di scorrimento del videoclip: spostandolo verso la lepre (in figura) il filmato 
accelera, spostandolo verso la tartaruga il filmato rallenta. Per creare il ralenty basta quindi 
selezionare il clip da rallentare e scegliere la velocità di riproduzione. Purtroppo sono disponi- 
bili solo rapporti di rallentamento fissi: 1/2, 1/3, 1/4 e 1/5 della velocità nominale. 
Per un rallentatore più preciso bisogna utilizzare Final Cut Express (FCE), la versione base del 
programma di montaggio professionale di Apple. In FCE una volta selezionato il pezzo da ral- 
lentare basta accedere al menu "speed" dove è possibile impostare la percentuale di rallenta- 
mento (o accelerazione) desiderata. 



Per rallentare un 
filmato in iMovie basta 
selezionare il clip 
desiderato, passare 
alla vista Timeline 
facendo clic sull'icona 
dell'orologio, e agire 
sul cursore in basso, 
spostandolo verso 
la tartaruga 





Se lavorate con Final Cut Express, una volta selezionato 
il clip per rallentarlo dovrete andare nel menu Modifv 
e scegliere la voce Speed: apparirà questa finestrella 
dove impostare la nuova velocità 



Ogni "tacca" del 
cursore corrisponde 
a un maggiore grado 
di rallentamento. 
In questo caso siamo 
a della velocità origina- 
le, e infatti la durata del 
clip è passa da da circa 
10 a circa 40 secondi 
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collegare fra loro immagini 
simili "inventandosi" i passi 
intermedi (particolarità che 
ben conosce chi crea cartoni 
animati): se per esempio 
vediamo in un video una mano 



chiusa e nel fotogramma 
seguente una mano aperta, 
a noi sembra di vedere anche 
la mano mentre si apre, ma si 
tratta in realtà di un prodotto 
della nostra immaginazione. 
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Per creare i fotogrammi, la 
maggior parte dei programmi 
ricorre a un metodo chiamato 
interpolazione: in pratica, l'im- 
magine da inserire fra due fo- 
togrammi reali non è la copia 
di uno dei due, ma viene calco- 
lata a partire da essi, in modo 
I da essere un'immagine inter- 
media fra quella precedente 
e quella seguente nel filmato. 

A questo punto fate clic sull'ultima 
icona in basso fra gli strumenti, 
quella che permette di aggiungere 
effetti al clip. 

Nella lista che appare, scegliete 
Effetti di Tempo e quindi Velocità 




Appare il quadro di controllo della velocità 

del filmato. Il cursore normalmente è posto 

sul valore 1: spostandolo a sinistra (valori 

inferiori a 1) il video rallenta. Se spuntate 

la casella "Movimento fluido" il 

programma calcolerà più accuratamente i 

fotogrammi intermedi, ma aumenterà 

leggermente il tempo di elaborazione 
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Un'altra tecnica molto usata 
per creare un effetto ralenty è 
di eseguire un deinterlaccia- 
mento del video da rallentare. 

I video girati con telecamere 
DV sono infatti interlacciati, 
ovvero ogni fotogramma è co- 
stituito in realtà da due semi- 
quadri, della durata di un cin- 
quantesimo di secondo ciascu- 
no: uno contiene le righe dispa- 
ri dell'immagine (1, 3, 5, 7...) e 
uno le righe pari (2, 4, 6, 8...). 

II deinterlacciamento consiste 
nel prendere ogni singolo semi- 
quadro, completarlo con le ri- 
ghe mancanti (le pari o le di- 
spari) e trasformarlo così in un 
fotogramma completo di tipo 
detto "progressivo", che verrà 
mostrato per un venticinquesi- 
mo di secondo. Con questo 
semplice artificio, si ottiene 
immediatamente un rallenta- 
mento del 50%, al prezzo ov- 
viamente di una diminuzione 
apparente della risoluzione 
verticale dell'immagine. 

Per ottenere percentuali di 
rallentamento diverse, vengono 
inseriti semiquadri supplemen- 
tari a intervalli variabili, in 

continua a pag. 30 
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Cerchi il tuo negozio di informatica? 
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Annulla 1 Multimedia Planet 
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NINTENDO - CONSOLE GBA SP 

Console ultracompatta, schermo retroilluminato, 
batterie ricaricabili al litio e tantissime diverse 
colorazioni disponibili. 



| (Nintendo) 



NINTENDO 

SUPER MARIO PINBALL 

SUPER MARIO torna con un titolo che unisce 
l'immediatezza di un flipper alla profondità di 
un'avventura! E' un titolo che i fan del baffuto 
idraulico non possono lasciarsi sfuggire! 
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Multimedia Planet ti apre una finestra sicura sul mondo 
della tecnologia. Affidabilità, qualità e tanta competenza 
per scegliere in tutta sicurezza i prodotti più adatti alle 
tue esigenze. Avrai la certezza di metterti nelle mani di 
veri esperti e di acquistare prodotti delle migliori 
marche a prezzi imbattibili. Clicca su Multimedia 
Planet. La tua chiave d'accesso al mondo della 
tecnologia. 

www.multimediaplanet.it 
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audio e video > effetto moviola 



Motore, ciak, azione! Qualche spunto per le riprese 



Ecco come vanno riprese alcune tipiche situazioni passi- 
bili di rallentamento in fase di montaggio. 
Calcio - gol e calciatore che esulta 
Una volta ripresa l'azione del gol, stringete l'inquadratu- 
ra sul giocatore che ha segnato, in modo da riprendere 
la sua espressione; allargate poi in modo da riprendere i 
compagni che lo raggiungono. In fase di montaggio, ini- 
ziate il rallentamento qualche passo prima 



del tiro verso la rete, e tenetelo 




fino alla ripresa del calciatore 
che esulta. Poi tornate a velo- 
cità normale per mostrare i 
compagni che si congratulano e 
la faccia sconsolata del portie- 
re battuto. 



Tennis - servizio rallentato o palla sulla linea 

Avete ripreso un vostro amico che fa un "ace", un servi- 
zio vincente? Allora rivedetelo al rallentatore! In montag- 
gio, procedete a velocità normale fino a quando il 
giocatore si prepara al servizio provando il rim- 
della palla con la mano. Iniziate il 
ralenty quando il giocatore "carica" il ser- 
vizio, iniziando a sollevare la racchet- 
I ta e lanciando alta la pallina. 
Continuate in ralenty fino a che la 
palla tocca terra dall'altra parte e viene 
mancata dall'avversario. Tornate a velo- 
'cità normale per far sentire/vedere gli 
applausi del pubblico e il giudice che assegna il punto. 

Atletica - arrivo dei 100 metri in fotofinish 

Piazzatevi con la telecamera di fianco al traguardo, 
meglio se in posizione sopraeleva- 
ta (tribuna?). Riprendete la 
gara partendo con lo zoom in 
posizione Tele in modo da 
avere un'inquadratura ravvici- 
nata dei momenti precedenti il via. 
Poi allargate l'inquadratura quan- 
do tutti si mettono in posizione in 






attesa dello starter (attenzione, a questo punto dovrete 
essere sicuri che quando inquadrerete l'arrivo nel foto- 
gramma ci sia tutto il traguardo, a meno che siate così 
abili da regolare lo zoom dolcemente verso il grandan- 
golo durante i secondi della gara). Quando inizia la corsa, 
seguite con il movimento la telecamera l'atleta più velo- 
ce, cercando di tenerlo al centro (per evitare di perdere 
gli altri). In fase di montaggio, potete iniziare il ralenty 
negli ultimi 10 metri di gara, e tenerlo fino a che il vinci- 
tore non rallenta con le braccia al cielo. Se il vostro pro- 
gramma lo consente, aumentate la percentuale di 
ralenty negli ultimi due metri prima del traguardo e ridu- 
cetela subito dopo. 

Kart - uscita di pista 

Avete ripreso un inciden- 
te o un'uscita di pista 
durante una gara di rally 
o di kart? Allora mostra- 
tela al rallentatore, riducendo la velocità di scorrimento 
nel momento in cui l'auto "perde la linea", ovvero non 
segue più la traiettoria corretta di gara. Tornate a veloci- 
tà normale quando la vettura è ferma e il pilota esce dal- 
l'abitacolo (o si prepara a rientrare in pista). 

Danza - salto 

Quando riprendete uno spetta- 
colo di danza, cercate di non 
tenere l'inquadratura trop- 
po stretta su chi balla: i bal- 
lerini hanno infatti accelerazio- 
ni improvvise e inaspettate che li 
porterebbero spesso fuori quadro (inse- 
guirli con la telecamera non funziona). 
Per mettere in risalto un salto - o un altro passo parti- 
colare - iniziate il rallentamento esattamente quando 
chi balla si stacca da terra, e terminatelo quando torna 
giù con tutti e due i piedi. Se disponete di un ralenty a 
velocità variabile, potete aumentare il rallentamento 
fino all'apice del salto e poi ridurlo gradualmente fino 
all'atterraggio. 




Matrimonio - uscita dalla chiesa 

Due le inquadrature possibili in questo 
caso. Se siete davanti al portale, in 
mezzo ai parenti, cercate di riprendere 
tenendo la telecamera più in alto possi- 
bile (usate il visore LCD per controllare 
l'inquadratura). Il ralenty verrà applicato 
dal momento dell'uscita alla fine della 
prima "bordata" di riso. Un'altra possibi- 
lità è di piazzarsi all'interno della chiesa, 
e riprendere la scena alle spalle degli 
sposi. In questo modo risaltano di più le 
facce dei parenti e degli amici, ma ci si 
perde l'espressione degli sposi. Vista 
l'alta densità di telecamere presenti a 
qualsiasi matrimonio, vi consigliamo di 
accordarvi con un altro videoamatore 
per riprendere la scena da due angola- 
zioni, e poi scambiarsi i nastri per com- 
pletare le riprese. 

Matrimonio - lancio del bouquet 

Altro momento "topico" del matrimonio, 
da vedere assolutamente al rallentatore, 
è il lancio del bouquet da parte della 
sposa. Riprendere a velocità normale la 
sposa che si prepara con le amiche che 
si fanno intorno, poi iniziare il ralenty 
quando la sposa, di spalle, lancia i fiori in 
aria. Tenete l'inquadratura piut- 
tosto larga, per evitare che il 
^ I bouquet in volo fini- 

<^R ^ \ sca fuori quadro. 

jfc\ Ol*\N " ralentv finisce 



t 




quando il bou- 
quet atterra nel- 
le mani di una 
delle amiche. 



modo da ottenere la percen- 
tuale di rallentamento richiesta. 
I programmi più evoluti infine 
riescono a calcolare i foto- 
grammi mancanti esaminando 
i vettori di movimento dei 
fotogrammi realmente ripresi. 
In pratica "vedono" nel 
fotogramma, cosa si è spostato 
e dove dopodiché calcolano lo 
spostamento intermedio e crea- 
no un fotogramma del risulta- 
to. Così lavora per esempio 
Retimer (www.realviz.com). 



E l'audio? 

Quando rallentiamo un video, 
rallentiamo nella stessa misura 
la sua colonna sonora. In pra- 
tica, rallentando il video l'au- 
dio cambia tonalità e diventa 
profondo; la musica si fa tetra 
e le voci cavernose. Che fare 
dunque? Nella maggior parte 
dei casi è meglio sostituire il 
sonoro originale con uno di 
postproduzione. E comunque 
è sempre meglio aggiungere 
musiche ed effetti sonori al 



montaggio solo dopo aver 
realizzato tutti gli effetti ralenty. 
Se fosse di vitale importanza 
mantenere l'audio originale 
(per esempio una musica ritma- 
ta che accompagna movimenti 
di danza) potete tentare di 
ricorrere a un "resampler", 
un filtro capace di rendere 
indipendenti le frequenze 
e la durata di un file audio. 
Alcuni programmi (come 
Adobe Premiere) lo incorpora- 
no nell'effetto rallentatore, 



e quindi basta selezionare 
l'apposita casella per far sì che 
l'audio si allunghi ai tempi 
desiderati senza però scendere 
di frequenza. Per finire, ripe- 
tiamo per l'ennesima volta una 
raccomandazione importante: 
non esagerate nell'applicare 
effetti speciali! Venti secondi 
di ralenty sono divertenti e inte- 
ressanti. Venti minuti stronche- 
rebbero anche Biscardi. 
La prima regola è e resterà ^^ 
sempre: andateci... piano. ^P 



^> 
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Nel Passo a passo 
pubblicato sul N. 121 
vi abbiamo proposto una 
guida all'installazione di 
un client e-mail alternativo 
ai soliti Outlook Express 
ed Eudora: si tratta di 
Thunderbird. Questo 
software di gestione della 
posta elettronica e dei 
newsgroup, completamente 
gratuito e open source, fa 
parte del progetto Mozilla, 
e si scarica all'indirizzo Web 
www.mozilla.org; 
o direttamente da un server 
FTP ftp://ftp.mozilla.org. 
Attualmente è disponibile 
in lingua italiana la versione 
0.7. La 0.8, per ora, è solo in 
inglese. Dopo aver scaricato 
il file di installazione, fate 
doppio clic sul file ".exe": 
partirà una procedura 
guidata che vi chiederà 
di accettare i termini della 
licenza. Procedete 
all'installazione "standard", 
impostando tutti i parametri 
del vostro account di posta. 
In queste pagine risolviamo 
i dubbi più comuni su 
Thunderbird. 



Vorrei passare da Outlook Express a Thunderbird. 
È possibile recuperare le vecchie e-mail e gli indirizzi 
di posta elettronica della rubrica? 

La migrazione da Outlook Express a Thunderbird, che prevede l'importazione di tutti i dati 
relativi alla posta (rubrica degli indirizzi e vecchi messaggi già scaricati) è un'operazione 

semplice e, soprattutto, comple- 
tamente automatica. Andate in 
Strumenti/Importa, e seguite la 
procedura guidata. 
Per due volte: per gli indirizzi e 
per le vecchie e-mail. Attenzione, 
però: in alcuni casi la procedura 
di importazione, soprattutto per 
quanto concerne la rubrica, può 
presentare dei problemi. In tal 
caso, esportate i dati da Outlook 
Express come file di testo o CSV 
(Comma Separated Value), quin- 
di importateli in Thunderbird 
con questo formato. 
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La procedura d'importazione delle vecchie e-mail e della rubrica 
di Outlook Express è completamente automatizzata 



È possibile fare in modo che tutti gli allegati siano 
automaticamente salvati in un'apposita cartella, 
senza doverla specificare ogni volta? -. 







Andate in Strumenti/Opzioni, quindi spostatevi 
sulla scheda Allegati. Nella sezione "Cartella alle- 
gati", mettete un segno di spunta accanto all'op- 
zione "Salva tutti gli allegati in questa cartella". 
Aprite quindi il relativo menu a tendina, e sceglie- 
te l'opzione "Altro...". Nella finestra che appare, 
cercate e selezionate la cartella dove volete salva- 
re i file allegati alle e-mail. 

È possibile indicare una cartella predefinita 
dove salvare gli allegati delle e-mail 
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Ho importato l'account predefinito in 
Thunderbird. Ora vorrei aggiungerne 
altri, visto che dispongo di più indirizzi 
di posta elettronica. Come posso fare? 





La gestione degli account di posta in Thunderbird è deman- 
data a un programma apposito, chiamato "Profile manager". 
Andate in Start/Tutti i programmi/Mozilla Thunderbird/ 
Profile Manager. Nella finestra che appare, fate clic su 
"Creare un profilo". In tal modo, il nuovo account di posta 
andrà ad aggiungersi a quello predefinito (Default). 
Seguite poi la procedura guidata, inserendo tutti i dati richie- 
sti: nome utente, indi- 
rizzo di posta, pararne- 



Thunderbird scegliere un profilo utente 



Thundertid conserva le ìiformajiorj riguardarti le tlì dell'aCCOUnt (POP e 

impostazioni, preferenze e atre cose riguardanti l'utente net . , . .. 

prrfibuterte. SMTP) e via dicendo. 



Creare uporotto . . 



Rinomina profilo. . 
Caricela profilo. . 



[~~1 Lavora non in Knea 

Noti domandare all'avvio 



Avvta Ttiurderblrd 



Grazie al "Profile manager" 
è possibile inserire 
altri account di posta 
in Thunderbird 



Quando inoltro un messaggio di posta 
elettronica, viene allegato alla risposta. 
Posso fare in modo che sia incluso 
all'interno del testo della nuova e-mail? 






È possibile inoltrare 

dei messaggi includendoli 

nel testo, e non inserendoli 

come allegati 

Quando si inoltra un 
messaggio di posta elet- 
tronica ricevuto, Thun- 
derbird lo trasforma in 
automatico in un allega- 
to e lo aggiunge al nuovo messaggio. Questo però, risulta sco- 
modo. Per evitare ciò, e per fare in modo che il testo venga inclu- 
so nel nuovo messaggio, andate in Messaggio/Inoltra come/Parte 
del messaggio. Per fare sì che questa sia la procedura predefini- 
ta, andate in Strumenti/Opzioni, quindi spostatevi nella scheda 
Composizione. Qui, nel menu a tendina "Inoltro e risposta ai 
messaggi", selezionate la voce "Nel corpo del messaggio". 
Fate clic su "OK" per confermare le modifiche effettuate. 




Come posso impostare Thunderbird come 
client di posta predefinito? 



Alla prima apertura di Thunderbird, una finestra vi chiede se volete utilizzarlo 
come programma di posta predefinito. Rispondete affermativamente e mettete 
un segno di spunta accanto all'opzione "Non ripetere la domanda". In alternati- 
va è possibile andare in Strumenti/Opzioni e, nella scheda Generale, mettere un 
segno di spunta accanto alla voce "Imposta Thunderbird come applicazione di 
posta predefinita", quindi fate clic su "OK". 



Mozilla Thunderbird 



V 



*? j Usare Mozilla Thunderbird come applicazione di posta predefinita? 
I I Non ripetere la domanda 



L 






In ogni momento è possibile accedere alle impostazioni 
del programma per fare di Thunderbird il programma 
predefinito di gestione della posta elettronica 




onsapevole di cosa accadrebbe se il Suo 
wputer perdesse i Suoi preziosissimi dati? 



Il g2% di tutti i computers venduti prima o poi avrà dei malfunzionamenti con la conseguente perdita di dati e 
un ingente costo per il recupero degli stessi presso un centro specializzato. Fortunatamente Freecom ha creato 
un prodotto straordinario l'FHD-XS, il più piccolo Disco Rigido con la connessione USB integrata. La caratteristica 
principale dell'FHD-XS è la presenza del Pulsante di Sincronizzazione dei dati che permette, appunto di 
sincronizzare automaticamente, i dati tra l'FHD-XS e il tuo computer o la tua directory nella rete del tuo ufficio. 
L'FHD-XS è di piccole dimensioni, leggerissimo ma con un robusto contenitore di alluminio che racchiude una 
enorma capacità di archiviazione. Non sono necessari cavi addizionali in quanto l'FHD-XS è al ioo% alimentato 
dal bus del Tuo computer. Cosa ti offre Freecom in più? Rapida consegna, soddisfazione da parte dei clienti, un 
servizio eccellente e 2 anni di garanzia con supporto illimitato 24 ore 7 giorni su 7 sempre in contatto diretto 
con Freecom. Vuoi saperne di più? 
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PERCHE COMPRARE UNA NUOVA 
COSTOSISSIMA CARTUCCIA? 



ORDINA UN KIT DI RICARICA CON 



MaledettaCartuccia 




E potrai 

ricaricare la 

tua cartuccia in 

qualunque 

momento 



RISPARMIANDO 

FINO AL 

90% 



e allora... cosa aspetti?? 
clicca 

www.maledettacartuccia.it 



Maledetta Cartuccia® è un'idea di BLIZZ TECHNOLOGY S.r.l. tei 011-24144 fax 011-6471476 web: www.maledettacartuccia.it E-mail info@maledettacartuccia.it 
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(passo a passo / n. 126) 



>ln questo numero: 



> Suona meglio così 




Pag. 


1 


> Telefonare con il PC 


Pag. 


XI 


> L'opzione "Apri con" 




Pag. 


IV 


> 1 modelli di Office 


Pag. 


XIII 


> Tasti misteriosi 




Pag. 


V 


> Copertine fai da te! 


Pag. 


XIV 


> Scaricare e installare le Dire 


ctX 


Pag. 


VII 


> Piccoli passi 


Pag. 


XVI 


> Un titolo sulla fotografia 




Pag. 


X 









Suona meglio così 



Come cambiare gli effetti sonori di Windows Xp. 




^ 



PASSO A PASSO 126 16-11-2004 17:22 Pagina II 



Quando accendete il computer, mentre si carica il sistema operativo 
venite accolti sempre dalla stessa musichetta, inconfondibile. Anche 
quando effettuiamo le più comuni operazioni, i suoni associati sono 
sempre quelli. A lungo andare, questi "jingle" possono stancare. 
In tal caso, leggete questo passo a passo: vi spieghiamo come 
cambiare tutti i suoni del sistema operativo, scaricandoli dalla Rete. 



Il suoni associati agli eventi di Windows (apertura di un file, chiu- 
sura applicazioni, fine sessione di lavoro e via dicendo) sono tutti 
salvati in formato Wave (con estensione ".wav"). Per sostituirli, è 
sufficiente recuperare altri file audio salvati nello stesso formato. 
In Rete vi sono molti siti che ne offrono a decine, ma fate attenzione: in 
alcuni casi sono specchietti per le allodole, e nascondono pericolosi e 
costosi dialer. Un sito "sicuro" è http://simplythebest.net/sounds: 
contiene centinaia di suoni scaricabili gratuitamente, a patto che se ne 
faccio un uso privato, non commerciale. 

Nella pagina principale, concentratevi sul menu che si trova a sinistra, e 
fate clic su "Wav sounds", nella sezione "Selections". Scegliete nella 
pagina successiva la categoria che vi piace di più: cartoni animati, film, 
battute di spirito e così via. 



2 Una volta individuato il file che vi interessa (di ognuno sono ripor- 
tate le caratteristiche salienti), potete ascoltarlo in anteprima 
facendo clic sul link "Play" (Riproduci). Per scaricarlo, fate clic 
con il tasto destro del mouse sul collegamento Download e, nella 
finestra che appare, fate clic su "Salva oggetto con nome". 
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311 file appena scaricato sul disco fisso è compresso: ha estensio- 
ne ".zip". Per aprirlo e decomprimerlo, e quindi per poter utilizza- 
re il file Wave contenuto all'interno, occorre disporre del pro- 
gramma Winzip (www.winzip.com). Salvate il file con esten- 
sione ".wav" all'interno della cartella di sistema "C:\Windows\Media", se il 
vostro sistema operativo è installato sul disco C. Prendete nota del nome 
del file; in seguito dovrete ritrovarlo e associarlo a un evento. 
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Windows, stai zitto! 



Nel caso in cui i suoni di 
Windows non vi interessi- 
no, o addirittura vi infasti- 
discano, non è necessario 
che spegniate le casse o 
abbassiate il volume della 
cuffia. È semplicemente 
possibile indicare a Win- 
dows di fare silenzio. 
Nella scheda Suoni della 
finestra delle proprietà dei 
suoni e delle periferiche 
audio, aprite il menu a ten- 
dina Combinazione e sele- 
zionate "Nessun suono". 
Fate clic su "Applica" e su 
"OK" per confermare. 
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segue, quinci: scegliere un suono. E paesfote salvare le modifiche 

cerne una nuova ccrnrjriazione. 

Eventi 
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Glossario 



Dialer: Piccolo programma, eseguibile e autoinstallante, 
capace di comporre automaticamente un numero telefonico 
per collegarsi a Internet (modificando le impostazioni di 
accesso remoto delle connessioni di tipo dial-up). 

Pannello di controllo: La finestra in cui possono essere 
visualizzate e modificate molte delle impostazioni di 
Windows. Vengono visualizzate le icone relative a stampanti, 
modem, effetti audio e così via. Si può aprire il Pannello di 
controllo facendo clic sul pulsante Start/Impostazioni/ 
Pannello di controllo. 

Wave: Formato creato da Microsoft per contenere dati 
audio e integrato nel sistema operativo a partire da 
Windows 95. 1 file Wave hanno estensione WAV e possono 
essere ascoltati da qualsiasi applicazione di riproduzione 
audio installata sul PC. 
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4 Vediamo ora come fare in modo che Windows riconosca questo file, e lo associ 
a un determinato evento. Lo schema dei suoni di Windows Xp è raggiungibile dal 
Pannello di controllo. Andate dunque in Start/Pannello di controllo. Qui fate 
doppio clic sull'icona "Suoni e periferiche audio". Nella finestra che si apre spo- 
statevi nella scheda Suoni. 
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5 La parte inferiore della 
finestra ospita la sezione 
Eventi. Qui ogni azione o 
evento di Windows può 
essere associata al relativo suono. 
Nel nostro caso il suono si riferisce 
alla ricezione di posta elettronica: 
cerchiamo quindi la voce "Notifica 
ricezione posta": selezioniamola, 
quindi cerchiamo un nuovo suono. 
È possibile utilizzare il menu a ten- 
dina Suoni oppure fare clic su 
"Sfoglia". 



6 La finestra che appare 
mostra direttamente il 
contenuto della cartella 
Media, già incontrata al 
passo 3. Grazie a questa 
finestra di ricerca è pos- 
sibile scegliere qualsiasi 
file che sia salvato sul 
disco fisso e non neces- 
sariamente in questa 
cartella preposta. 
È possibile scegliere 
qualsiasi suono: in que- 
sto caso però, selezio- 
niamo quello scaricato 
dalla Rete. Dopo un clic 
sul file, basta farne un 
altro su "OK" per con- 
fermare la scelta. 



Proprietà - Suoni e periferiche audio 



Audio | Voce j| Hardware 



Una compir lezione- ci; suoni s : .;n insieme di 3ucn= applicate agii 
eventi in Windows e nei programmi. È possibile se egliere una 
combinazione esistente salvare una combinazione modiiiost.s 
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r Eventi: j 



Per modificare i suoni, selezionare un evento nell'elenco che 
segue, quindi scegliere u\ ilvare le modifiche 

come una nuova oe^fcriazione. 
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7 All'interno del menu a tendina Suoni, appare il 
nome del file selezionato. Per controllare che 
sia quello giusto, è possibile effettuare un'ante- 
prima del risultato, facendo clic sul pulsante 
che rappresenta una freccia verso destra, come mostrato 
in figura. Una volta associati evento e suono, è necessario 
fare clic su "Applica", e poi su "OK" per terminare la pro- 
cedura. 



Proprietà - Suoni e periferiche audio 
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Una combinazione di suoni è un insieme di suoni applicato agli 
eventi in Windows e nei programmi. È possibile scegliere una 
combinazione esistente salvare una combinazione modificata. 

Combinazione: 

, Predefinita di Windows v 



Salva con nome.. 



Elimina 



Per modificare i suoni, selezionare un evento nell'elenco che 
segue, quindi scegliere un suono. È possibile salvare le modifiche 
come una nuova combinazione. 



Eventi: 
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8 La stessa procedura seguita finora può essere 
applicata a qualsiasi evento di Windows, anche 
a quelli che generalmente sono "muti": la chiu- 
sura di un'applicazione, l'ingrandimento di una 
finestra, l'avviso di stampa terminata e così via. Se vi capi- 
ta di modificare molti suoni, e quindi di creare un vostro 
schema personalizzato, è consigliabile salvarlo senza 
sovrascrivere quello di Windows. A tal proposito, sempre 
nella scheda Suoni, "battezzate" la vostra combinazione, 
facendo clic su "Salva con nome". In tal modo potrete pas- 
sare da una combinazione all'altra semplicemente utiliz- 
zando il menu a tendina. 



Proprietà - Suoni e periferiche audio 
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Hardware 



Una combinazione di suoni è un insieme di suoni applicato agli 
eventi in Windows e nei programmi. È possibile scegliere una 
combinazione esistente salvare una combinazione modificata. 

Combinazione: 



Salva Ron nome.. 



Elimina 



Per modificare i suoni, selezionare un evento nell'elenco che 
segue, quindi scegliere un suono. È possibile salvare le modifiche 
come una nuova combinazione. 

Eventi: 
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L'opzione "Apri con 

Scegliete di volta in volta il programma più adatto 

per aprire I vostri file. 



il 



In Windows è generalmente possibile aprire un file semplice- 
mente facendoci doppio clic sopra. Il sistema operativo ricono- 
sce automaticamente il tipo di file, avvia il relativo programma 
e apre il documento. Per esempio, se fate doppio clic su un file 
con estensione ".doc", verrà avviato il programma di video- 
scrittura Word che, dopo qualche istante, visualizzerà il conte- 
nuto del documento di testo. Eppure, in alcuni casi, potreste 
avere la necessità di aprire un file utilizzando un altro program- 
ma installato nel vostro sistema, e non quello associato in 
automatico. Per esempio, potreste voler usare Paint Shop Pro 
per aprire i file di tipo grafico e WordPad, al posto di Word, per 
lavorare su file con estensione ".txt". L'operazione è semplice, 
basta sfruttare al meglio le potenzialità di "Esplora risorse". 
Vi mostriamo come procedere. 



1 



Aprite "Esplora risorse" e individuate un file del tipo che vi 
interessa gestire. Nel nostro esempio, siamo alle prese con 
un file grafico con estensione ".bmp" (un file di tipo Bitmap). 
Fate clic con il 

JA 



tasto destro del mouse 
su di esso, e scegliete 
la voce Proprietà al- 
l'interno del menu 
contestuale. All'aper- 
tura della finestra di 
dialogo, fate clic sulla 
scheda Generale e 
controllate il tipo di file 
(un'immagine Bitmap, 
nel nostro caso). 
Avrete bisogno di que- 
sta informazione nel 
prossimo passo. Fate 
clic su "0K" per chiu- 
dere la finestra di dia- 
logo Proprietà. 



Praprielà - stomJo.bmp 




P«nnrsnr r;-\nrv.iimwis ?nri f>fitIinr|K\ArtiTfiiri\nnnjrmil^ 

Dimonsiori 2,25 MB (2.359.352 bjdc) 

Dimcnsiow su ?.?B MR \? 33? Qftl b)Ja) 
lIbuj. 

Dato cr cozione. rracolcoi 29 lugjo 2CC4. 16.51.5G 

I HtaiA mnriilirriv verini 4 aprite TITO. ?ì fi? Fifl 

Ultmo eccesso: Oggi £ agosto 2tMH 

□ SoJalBttura DNatcodo 0Aicrnw) 



Associazioni corrette 



Prima di associare un'estensione (per esempio ".bmp") a un 
programma diverso da quello proposto di default, assicuratevi 
che quest'ultimo sia in grado di aprire correttamente il tipo di 
file che state considerando. Il modo migliore per farlo, consiste 
nell'aprire il programma, entrare nel menu File e scegliere la 
voce Apri. A questo punto cercate di aprire un file del tipo che 
vi interessa. Se il programma carica correttamente il file al suo 
interno, potete procedere senza problemi, altrimenti lasciate 
invariate le impostazioni di Windows. 
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2 All'interno di "Esplo- 
ra risorse" entrate 
nel menu Strumenti 
per poi scegliere la 
voce "Opzioni cartella". Fate 
clic sulla scheda "Tipi di file" e 
scorrete la lista finché non 
trovate il tipo corretto: "Im- 
magine Bitmap" appunto. 
Nella parte inferiore del riqua- 
dro "Tipo di file" potete visio- 
nare l'associazione fra i file di 
questo tipo e l'applicazione 
che li apre. Windows Xp apre 
le immagini Bitmap con il "Visualizzatore immagini e fax per Windows" 
Prendete nota del nome del programma e fate clic su "0K". 



3 Fate clic una sola volta sul file del quale volete cambiare l'associa- 
zione citata nel passo precedente e, tenendo premuto il tasto 
MAIUSC (o SHIFT), fateci clic sopra con il tasto destro del mouse. 
A questo punto dovreste vedere l'opzione "Apri con" presente all'in- 
terno del menu contestuale. Fateci clic sopra. Nella finestra di dialogo che 
compare, verrà visualizzata 



>► 



r^rn r 



: 



una lista di tutti i programmi 
installati sul vostro PC. 
Scegliete dalla lista il pro- 
gramma che desiderate usare 
per aprire il tipo di file che 
avete scelto in precedenza. 
Se questo programma non 
dovesse essere presente 
nella lista, fate clic sul pulsan- 
te Sfoglia per cercarlo nelle 
cartelle del vostro sistema. 
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ÈCfttì KH e t cfcgrarrma da utJizzare par aprire il file : 
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4 Se desiderate che il 
programma appena 
scelto apra sempre 
i file del tipo selezio- 
nato, selezionate l'opzione 
"Usa sempre il programma 
selezionato per aprire questo 
tipo di file". D'ora in avanti, 
così come suggerito dall'eti- 
chetta che accompagna la 
casella, Windows utilizzerà il 
programma che avete selezio- 
nato per aprire i file del tipo in 
esame. Non avrete più biso- 
gno di riassociare il tipo di file al programma ma, se non selezionate l'opzione, il 
file specificato verrà aperto con il programma selezionato solo per questa volta. 
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Tasti misteriosi 

Generalmente si utilizza solo una piccola parte della tastiera: 
vi spieghiamo come sfruttare i tasti meno conosciuti. 



Vi sono alcuni tasti la cui funzione è mistero 
persino per gli utenti più smaliziati del PC. 
In questo passo a passo vi guideremo alla 
scoperta di "STAMP", "Scroll Lock" e 
"Pause". 



Ili tasto PRINT o STAMP, posto 
nella parte superiore destra del- 
la tastiera, rappresenta un'ere- 
dità dei software degli anni '80. 
È abbastanza utile, sebbene la sua fun- 
zione non sia quella di "stampare" su 
carta la schermata. Aprite Internet Explorer 
e individuate una pagina Web contenente 
delle immagini che avete in mente di salvare sul 
vostro disco fisso. In genere, siete costretti a fare clic con 
tasto destro del mouse su ogni immagine che volete salvare e scegliere la 
voce "Salva immagine con nome" dal menu contestuale. Per ottenere lo 
stesso risultato in modo più rapido, premete il tasto "Stamp" e successi- 
vamente seguite il percorso Start/Programmi/Accessori e fate clic sulla 
voce Paint. Dopo l'apertura del programma, scegliete la voce Incolla 
all'interno del menu Modifica. A questo punto dovreste vedere l'immagi- 
ne della vostra schermata, ed eventualmente potete ritagliarla e modifi- 
carla grazie al programma di fotoritocco. 




3 



Il tasto "BLOC SCROLL" o "SCROLL LOCK" risulta inutile in 
ambiente Windows. Era usato solo dal vecchio sistema operati- 
vo DOS per frenare lo scorrimento veloce di un testo sul video. 
Se utilizzate Microsoft Magnifier, premendo questo tasto sarete 
in grado di catturare come immagine la sezione di schermo ingrandita. 





211 tasto "PAUSA INTERR" o "PAUSE BREAK" non ha nessuna 
funzione all'interno di Windows. Questo tasto serve a bloccare il 
sistema in fase di avvio. Premetelo quando vengono visualizzate 
sullo schermo quelle criptiche righe di testo prima dell'avvio di 
Windows: il vostro PC si bloccherà fino alla pressione di un altro tasto. 
Potrebbe rivelarsi utile per leggere gli avvisi diagnostici del PC. 



411 tasto "ALT GR" (Alt grafico), che si trova nella parte destra della 
tastiera a fianco della barra spaziatrice, fa le veci di uno speciale 
tasto per il maiuscolo. Vi consente di utilizzare il terzo simbolo 
visualizzato su alcuni tasti: in genere si tratta di elementi di pun- 
teggiatura che non si usano molto spesso. Il consiglio è quello di fare alcu- 
ne prove: aprite Word e premete il tasto "ALT GR" e contemporaneamente 
la "E" per visualizzare il simbolo dell'euro. 




AilGr 
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5 A questo punto focalizziamo l'attenzione su alcuni tasti più fami- 
liari. Aprite un documento Word ed effettuatevi qualche modifica. 
Al posto di salvare il vostro file scegliendo la voce Salva all'inter- 
no del menu File, provate a tenere premuto il tasto CTRL mentre 
premete il tasto "S": il vostro file verrà salvato immediatamente. Si tratta di 
una delle numerose scorciatoie utilizzabili in ambiente Windows. Per esem- 
pio, selezionate del testo e provate altre combinazioni come CTRL + 
MAIUSC + B per il grassetto, CTRL + MAIUSC + I per il corsivo e CTRL + 
MAIUSC + U per applicare la sottolineatura al testo selezionato. 




6 



Se non riuscite a gestire come vorreste il testo selezionato, pro- 
vate a tenere premuto il tasto MAIUSC e premete le frecce dire- 
zionali (destra o sinistra), nella parte inferiore destra della tastie- 
ra. In questo mo- 



do selezionerete il testo fin- 
ché terrete premuto il tasto 
MAIUSC. Se avete bisogno 
di selezionare porzioni più 
consistenti di testo, usate le 
frecce direzionali (o PAG 
UP) e (o PAG DOWN). Esiste 
un altro trucchetto che può 
risultare assai utile: posizio- 
nate il cursore all'inizio del 
testo e premete una volta il 
tasto F8. Se successiva- 
mente premete il tasto "F" 
sulla tastiera, Word selezio- 
nerà il testo fino al primo 
uso della lettera F: il discor- 
so è valido anche per le 
altre lettere dell'alfabeto. 
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Page 
Up 



Page 
Down 
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7 All'interno dell'ultima riga di tasti, noterete il tasto Windows (a 
meno che non abbiate a che fare con un computer piuttosto vec- 
chio). L'utilizzo di questo tasto, con- 
giuntamente con altri, vi consentirà 
di raggiungere rapidamente programmi e fine- 
stre di dialogo all'interno del sistema operati- 
vo. Per esempio, provate a premere il tasto 
WIN e la "E" per avviare "Esplora risorse", o la 
"F" per avviare la funzionalità di ricerca. 



8 Se avete concluso il vostro lavoro giornaliero al PC, la pressione 
della combinazione ALT + WIN + F4 darà istruzioni al sistema 
operativo per la chiusura di tutte le finestre attive. Una delle 
combinazioni di tasti più importanti è rappresentata da CTRL + 
ALT + CANC, che avvia il Task manager di Windows: da questa finestra di 
dialogo, all'interno della scheda Applicazioni, siete in grado di visionare un 
elenco di tutte le applicazioni correntemente attive. 
Fate attenzione: non utilizzate più di una volta consecutivamente tale com- 
binazione, altrimenti causerete il riawio del computer. All'interno del Task 
manager sarete in grado di stabilire quale programma sia la causa di un 
eventuale blocco del vostro PC. Se in corrispondenza di un programma atti- 
vo e all'interno della colonna Stato, leggete l'indicazione "Non risponde", 
potete terminare il programma instabile selezionandolo e facendo clic sul 
pulsante "Termina operazione", in basso a sinistra. 
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9 Gli ultimi sei tasti dei quali ci 
occupiamo sono posizionati 
alla destra del tasto INVIO. 
Non rappresentano delle 
scorciatoie, ma ognuno di essi esegue 
operazioni specifiche. All'interno di 
Word, la pressione del tasto INS (inserisci) farà in modo di 
sostituire al testo esistente quello che viene digitato. 
Un'ulteriore pressione su INS riporterà il tutto alla normalità. 
Il tasto HOME (generalmente rappresentato da una freccia 
rivolta verso l'alto, o verso sinistra) riporterà il cursore a ini- 
zio riga, mentre il tasto FINE (o END) si occuperà del contra- 
rio. Infine i tasti "PAGINA SU" e "PAGINA GIÙ'" servono per 
scorrere velocemente un documento lungo. 




VI 
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Scaricare e installare 



Come migliorare le prestazioni 
"ludiche" e multimediali del PC. 



le DirectX 





Le librerie DirectX sono state 
sviluppate da Microsoft 
in accordo con i produt- 
tori di schede video, con- 
sentono la comunicazione 
e il corretto scambio di 
informazioni tra un pro- 
gramma (per esempio, un 
videogioco) e il componente 
hardware coinvolto. 
L'ultima versione delle 
DirectX è la 9: e che con- 
sente di migliorare le prestazioni 
dei vostri videogiochi e applicazioni multime- 
diali (video, musica e così via), ma anche la sicurezza e la 
velocità del sistema operativo (da Windows 98 in poi). 
Vi mostriamo come scaricarle e installarle. 



Quale versione delle DirectX avete installato sul sistema? Per otte- 
nere questa importante informazione, andate in Start/Esegui. Nella 
riga di comando, scrivete "dxdiag" e premete il tasto Invio. 



-!—=) Digitare il nome del programma, della cartella, del 
-. ri documento o della risorsa Internet da aprire. 



, 1 




Apri: { dxdiag 



% 



Annulla 



Sfoglia. 
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2 Si aprirà una nuova finestra: "Strumento di diagnostica DirectX". 
Qui, nella prima schermata (Sistema) trovate una serie di dati 
riguardanti il vostro sistema: versione del sistema operativo, lin- 
gua, BIOS e via dicendo. L'ultima delle informazioni di sistema è 
quella che interessa: la versione delle DirectX. Nel nostro caso, per esem- 
pio, disponiamo della "9.0b". Non è quella più aggiornata, visto che da qual- 
che tempo è disponibile la "9.0c". Vediamo come aggiornare il sistema. 
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Per scaricare l'ultima versione delle DirectX collegatevi al sito di 
^g Microsoft, e precisamente alla pagina www.microsoft.it. 

Andate nella sezione "Download", quindi nella pagina delle 
DirectX. Nella finestra che appare, fate clic sul pulsante 
Download della sezione "DirectX 9.0c End-User Runtime". Si avvierà lo sca- 
ricamento del file "Dxwebsetup.exe", poco più di 300 Kb. 
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Cos'è DirectShow? 



Le librerie DirectX comprendono diversi programmi e funzionalità. 
Una di queste risulta particolarmente interessante: DirectShow. 
Di cosa si tratta? Questo programma consente l'acquisizione e la 
riproduzione in alta qualità di file multimediali disponibili nel compu- 
ter o sulla Rete. DirectShow supporta una vasta gamma di formati 
audio e video (ASF, AVI, DV, MPEG, MP3, WMA e WAV) e soprattut- 
to include funzionalità di acquisizione video, riproduzione DVD, 
modifica e missaggio video, decodifica video con accelerazione 
hardware. È utile, per esempio, per effettuare lo streaming di tra- 
smissioni multimediali via Internet. 



OD> 




3~~^ 



4 Fate doppio clic sul file eseguibile appena scaricato per avvia- 
re l'installazione delle DirectX. Accettate i termini del contrat- 
to di licenza e procedete oltre. Si avvierà un ulteriore down- 
load, questa volta delle librerie vere e proprie: si tratta di quasi 
8 Mb. Se non disponete di un collegamento a banda larga, armatevi di 
pazienza. Al termine dello scaricamento, l'installazione di questi nuovi 
componenti è automatica. 



Installazione di Microsoft(R) DirectX(R) 



Attendere. Il programma di installazione sta completando le seguenti operazioni. 



m,M 



V Download componenti 

► Installazione dei componenti 



È in corso la ricerca dei componenti di run-tirne di DirectX. Se 
necessario, i componenti verranno aggiornati. L'operazione potrebbe 
richiedere alcuni minuti... 



Copia dei file in corso.. 



mpg2splt.au 



Glossario 



Direct3D: Software sviluppato da Microsoft e contenuto all'interno 
delle DirectX, destinato alla visualizzazione della grafica 3D. 
Un programma che supporta la grafica Direct3D è stato sviluppato 
per poter funzionare con qualsiasi scheda grafica accelerata presente 
nel computer. 

DirectDraw: Parte delle DirectX riservata alla grafica bidimensionale. 

DirectX: Librerie sviluppate da Microsoft, che gestiscono diversi 
software in grado di far dialogare tra loro applicazioni e periferiche 
(per esempio un videogioco con una scheda grafica). Tra le varie 
librerie DirectX segnaliamo: Direct3D, DirectDraw, DirectSound, 
DirectVideo, DirectPlay e Directlnput. 

Streaming: Processo di trasmissione via rete di dati (solitamente 
audio e video) in flusso costante: in streaming, il destinatario dei dati 
può accedervi già durante la loro trasmissione. 
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5 



Al termine dell'operazione, visto che le modifiche riguarderanno 
componenti "vitali" del sistema operativo, occorre riavviare la 
macchina. Chiudete tutte le finestre aperte a video, quindi fate 
clic su "Fine" per procedere. 





Riavvia computer 



È necessario riavviare il computer per rendere effettive le 
modifiche. 

Prima di continuare, salvare il lavoro in corso e chiudere 
tutte le applicazioni. 



Indietro 



-E-Jjp 



6 Una volta riavviato il computer, le DirectX sono installate nel 
vostro sistema. Avviate lo strumento di diagnostica visto al 
passo 1: come potete notare, la scheda Sistema è stata appro- 
priatamente aggiornata. Spostatevi nella terza scheda 
(Schermo) per controllare i dettagli relativi alla vostra scheda grafica. 
In particolare, controllate che nella sezione di controllo posta in basso 
non vi siano messaggi di errore. 
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7 Sempre nella stessa scheda, ma nella sezione "Funzionalità 
DirectX", trovate una serie di pulsanti che vi permettono di te- 
stare alcune funzionalità della vostra scheda video. In particola- 
re, fate clic sul pulsante "Test DirectDraw". Alla richiesta di 
conferma, premete "Sì". 

Sullo schermo verranno visualizzati rettangoli bianchi e neri, un quadrato 
bianco in movimento e via dicendo. Ogni volta il programma vi chiede se 
la visualizzazione è avvenuta correttamente. 

Rispondete di conseguenza. Eseguite anche il Test Direct3D, premendo 
il relativo pulsante: vedrete mirabolanti immagini tridimensionali in movi- 
mento sul vostro monitor... 
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8 Le schede successive Audiol, Audio2 e Musica permettono di 
effettuare altri test relativi alla vostra scheda audio. Qui trovate 
molte informazioni, come il nome del produttore, il modello e via 
dicendo. Per quanto concerne i test, verranno riprodotti vari 
brani in diversi formati (mono, stereo, MIDI) e ogni volta vi verrà chiesto 
se li sentite bene. Indossate le cuffie o attaccate le casse e fate molta 
attenzione alla qualità del suono. Nel caso si riscontrassero problemi, il 
programma di diagnostica vi suggerirebbe le relative soluzioni. In alcuni 
casi è sufficiente installare le DirectX. In altri casi, dovreste controlla- 
re i parametri della scheda audio, tramite la relativa sezione del Pannello 
di controllo di Windows. 
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| * Per testare le- f unaonaliò DirectSound, fere de sul pulsante Test CrerfSound . 
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Salva tulte le mtoimazioni .. 
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Un titolo sulla fotografia 

Come utilizzare il programma di fotoritocco GIMP 
per inserire del testo su un'immagine. 



Si dice che un'immagine valga più di mille parole, eppure in 
alcuni casi l'aggiunta di una frase o un titolo può arricchire uno 
scatto. Non sempre, infatti, è possibile accompagnare le foto 
con una didascalia. In questo passo a passo vi mostriamo come 
utilizzare il programma di fotoritocco gratuito GIMP (la cui 
installazione è stata descritta nel Passo a passo del N. 124) 
per immettere del testo su una vostra fotografia. 



1 Caricate all'interno del programma l'immagine alla 
quale volete applicare il testo. Prima di intervenire sulla 
fotografia originale, è sempre bene farne una copia per 
evitare di comprometterla. Andate quindi in Immagine/ 
Duplica. Chiudete la vostra fotografia, in modo da lavorare solo 
sul duplicato. 



1*1 Pìccolo FJaywaich.jpg 1,0 (RGS r 1 Livello) 25% 




A questo punto 
W create un nuovo 
livello che con- 
terrà la scritta 
che vogliamo inserire: ba- 
sta andare in Livello/ 
Nuovo livello. Nella fine- 
stra che appare, mettete 
un segno di spunta ac- 
canto alla voce Traspa- 
rente nella sezione "Tipo 
di riempimento livello". 



runici 



Muovo livello 

Iran agire -2 



Nome livello: Nuovo favello 



Larghezza In/elio: IMI 



tìltezza: 1723 



* 



Tipo di riempimento livdo 
O Prìno piano 
Srondo 
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Nella barra degli strumenti 
di GIMP, fate clic sull'icona 
dell'inserimento del testo, 
rappresentata da una lette- 
ra "T" nera. Scegliete tutti i parametri 
della scritta: font, dimensione, colore 
evia dicendo. 

Fate clic sull'immagine, nel 

4 punto dove volete venga 
inserita la scritta. Si apre a 
video la piccola finestra 
"Editor di testi di GIMP". Non dovete 
far altro che digitare il titolo della 
fotografia, quindi fare clic sul pulsan- 
te Chiudi. 




* Editor di testi d. 
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Chiudi 



Testo opzioni 



Caratteri: Ac3 



tmenaone: 18 


|g|px 




Suggerimenti 
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Antìaftasing 
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Crea tracciato dal teste 
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Se il risultato vi soddisfa, non resta che fondere i due livelli dell'immagine: 
quello della fotografia e quello del testo. Andate in Livelli/Fondi in basso. 
Ora non resta che salvare la vostra immagine, grazie al comando File/Salva 
con nome. 



Bit J 
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Telefonare con il PC 

Gli abbonati Tiscali hanno la possibilità di chiamare gratuitamente 
tutti i numeri della rete telefonica nazionale. Vi spieghiamo come 
funziona NetPhone. 




d^3> 



Tiscali NetPhone è un servizio offerto dal provider sardo, che permette a tutti 
i propri abbonati di telefonare a qualsiasi utente della rete nazionale a costo 
zero. Per poterlo utilizzare non serve molto: una scheda audio, un microfono e 
una cuffia. L'ideale è disporre di una linea a banda larga (abbonamento ADSL); 
ma anche in questo caso non sempre la comunicazione è chiara (spesso la voce è 
percepita molto bassa). L'importante è non utilizzare la connessione a Internet per 
altre attività: download, invio e ricezione della posta e via dicendo. Insomma, 
l'intera banda deve essere dedicata alla chiamata. 



1 Prima di utilizzare il 
servizio NetPhone di 
Tiscali, assicuratevi di avere 
a disposizione tutto ciò che serve. 
È sufficiente collegare alla scheda audio (full 
duplex, ossia che permetta la trasmissione del 
suono sia in entrata, sia in uscita) un microfono e 
delle casse (o semplici cuffie), ma la soluzione più 
pratica consiste nell'utilizza- 
re una cuffia con microfono 
incorporato. 






^ ^ 



Glossario 



Cookie: File di testo (formato Txt) che i siti Internet sono in 
grado di inviare e richiedere ai broswer. Nati per identificare 
l'utente nel momento in cui si connette nuovamente al sito, 
tradizionalmente contengono informazioni che non ledono 
la privacy dell'utente (browser utilizzato, risoluzione video, 
sistema operativo) tuttavia esistono alcuni servizi Web che 
si servono dei cookie per raccogliere informazioni di marke- 
ting. I cookie hanno anche la funzione di "carrello della 
spesa": mentre si effettuano degli acquisti all'interno di un 
sito di commercio elettronico, il cookie tiene traccia della 
lista degli oggetti acquistati per poi fornire il totale da paga- 
re. Ogni browser dà la possibilità di bloccare del tutto i 
cookie oppure di sottoporre ogni singolo transito di questi 
file all'approvazione dell'utente. 

Provider: Detto anche ISP (acronimo inglese che significa 
"Internet Service Provider"). Fornitore di accesso alla Rete 
Internet sia ai privati, sia alle aziende. 



*Bbsi 
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2 Per utilizzare il servizio di Tiscali occorre registrarsi. A meno che 
non siate già iscritti a "Tiscali 10.0". In ogni caso, nella pagina 
principale di NetPhone (http://netphone.tiscali.it) fate clic sul 
collegamento "Attiva il servizio". Nelle pagine che seguono, leg- 
gete il contratto e inserite i vostri dati per concludere la registrazione. 
Durante la procedura, vi viene assegnato un numero telefonico particolare, 
che vi permetterà di ricevere le telefonate (sia da rete fissa, sia da compu- 
ter) direttamente sul vostro PC. 
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3 Una volta registrati, potete iniziare subito a utilizzare il servizio. 
Avete due possibilità: usarlo attraverso la pagina Web, oppure 
fare in modo che parta automaticamente facendo doppio clic su 
un'icona del desktop. Vi suggeriamo questa seconda opzione: 
fate clic sul pulsante "Salva NetPhone sul tuo PC". 
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Nella pagina successiva, come indicato in figura, fate clic sul col- 
legamento "Clicca qui". Apparirà una finestra di dialogo che vi 
chiede se salvare il file "NetPhone. hta" su disco o aprirlo dalla 
posizione corrente: salvatelo sul vostro desktop. 
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5 Come specificato nella pagina Web, per poter utilizzare 
NetPhone, il vostro browser deve accettare i cookie; in Internet 
Explorer, andate in Strumenti/Opzioni Internet/Privacy e, nella 
sezione Impostazioni, fate clic sul pulsante Avanzate. Qui verifi- 
cate che le voci "Accetta" siano selezionate. 



Impostazioni avanzate privacy 



È possibile selezionare una modalità di gestione dei cookie 
all'interno dell'area Internet, che sostituirà la modalità di 
gestione automatica. 



ti 

Cookie 



^] Sostituisci gestione automatica cookie 



Cookie dei siti Web visualizzati 
O Chiedi conferma 



Cookie di terze parti 

©Accetta 

O Blocca 

O Chiedi conferma 



^] Accetta sempre i cookie della sessione 
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tiscali. netphone 



Inserisci i tuoi dati per 
utilizzare NetPhone 



6 



email: 



< 



jpippo. pluto@tiscali.it 
password: 



(a &' 



\é 



Aiuto - Contattaci 



È tutto pronto: fate doppio 
clic sul file "Netphone. hta" 
scaricato al passo 4. 
Apparirà a video una 
nuova finestra, nella quale occorre 
inserire i vostri dati: indirizzo e-mail 
e password. Sono gli stessi che 
avete inserito al passo 2. Fate clic 
su "Entra" per accedere al servizio. 



7 Ora non vi resta che inse- 
rire il numero telefonico di 
rete fissa da contattare, e 
premere il pulsante roton- 
do con rappresentata una cornetta 
verde. Attendete che il numero 
venga composto e che... inizi la tele- 
fonata gratuita! 




E chi non è abbonato a Tiscali? 



Anche gli abbonati ad altri provider possono utilizzare il servizio 
Tiscali NetPhone. In tal caso però non potranno usufruirne gratuita- 
mente, ma dovranno pagare 2 centesimi al minuto (IVA inclusa), 
senza scatto alla risposta. 



XII 



PASSO A PASSO 126 16-11-2004 17:22 Pagina XIII 



/ modelli di Office 

Microsoft mette a disposizione sul proprio sito moltissimi modelli 
di documenti di testo e di fogli di calcolo. Vediamo come scaricare 
quello della lista della spesa. 



Excel è uno strumento molto potente, ma anche estremamente versatile. 
Chi di voi non l'ha mai utilizzato per realizzare una lista? Eppure, non 
sempre è necessario predisporre un foglio di calcolo per le esigenze più 
comuni: nella maggior parte dei casi infatti, ci ha già pensato Microsoft. 
Sul sito Web http://office.microsoft.com sono disponibili decine di 
modelli da scaricare e utilizzare. In questa pagina, vi mostreremo 
come prelevarli direttamente da Excel, ma la procedura è la medesima 
anche per Word. 



1 Aprite Excel e an- 
date in File/Nuovo. 
Apparirà sulla de- 
stra la finestra che 
permette di cercare i mo- 
delli già predisposti e scari- 
cabili automaticamente. 
Inserite la parola "spesa" 
nel motore di ricerca (come 
indicato in figura) e fate clic 
su "Vai". Chiaramente do- 
vete aver attivato la con- 
nessione alla Rete. 



Muova cartella di lavoro 
[ 1K)1K1 



Nuovo 



|j Cartella di lavoro vuota 

I^J Da cartella di lavoro esistente. 

Mogeji 

Cerca in linea 




N 



jjj h'IiJljyill Udì l-iLo Office Online 

i^[j In questo computer. . . 

'■il In siti Web personali... 



2 Si apre automaticamente una finestra di anteprima che vi mostra 
com'è organizzata la lista della spesa. È possibile che i modelli 
siano più d'uno: potete visualizzarli uno a uno, facendo clic sul 
link "Successivo". Per procedere al download del file che più vi 
piace, fate clic sul pulsante Scarica che si trova in basso a destra. 
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311 file si apre automaticamente a video e potete salvarlo sia come 
modello, sia come singolo file. Una finestra vi avverte che avete 
la possibilità di visualizzare informazioni aggiuntive sul modello 
selezionato, ma soprattutto di navigare sul sito di Microsoft alla 
ricerca di modelli della stessa categoria. Fate clic su "Sì" se volete che, 
nella finestra di destra, appaiano questi collegamenti. 




4 Nella finestra vengono pre- 
sentati i link ad altri modelli 
della stessa categoria. 
Parlando di lista della spesa, il 
programma vi propone di visitare la 
sezione relativa a "Salute, dieta, fit- 
ness". Se fate clic su questo collega- 
mento, si aprirà il browser direttamente 
su quella pagina del sito di Office. 



* 



Guida in linea modelli 

^ Utilizzo del modello 



5 Come potete vedere, i modelli 
relativi a questa categoria 
appaiono a video, e basta un 
clic per poterli scaricare sul 
proprio computer. Visto che i modelli pos- 
sono essere sia file di Excel, sia di Word, 
controllate al fianco di ogni nome l'icona 
riportata per capire di che tipo di docu- 
mento si tratti. Una volta scelto il file che 
vi interessa, ne vedrete un'anteprima. 
Per scaricarlo poi, dovrete fare clic sul pulsante "Download". Il modello si 
aprirà direttamente all'interno del relativo programma di Office. 



Eliminare celle, righe o colonne 

Applicare o rimuovere i bordi delle 
celle 

Inserire celle vuote, righe o 
colonne 

Applicare o rimuovere 
l'ombreggiatura 



Cerca: 




inline 
Modelli su Microsoft Office Online | 

Commenti e 
suggerimenti 

Indicare una valutazione per il 
modello: 

i-T iX t-Z j^ t-T 



Pianificazione alimentazione e ricette 

Modelli > Cosa e comunità > Sjkjsc, doto, fitness 



Model 1-3 di 3 ri ordine alfabetico 

BT] Collezione di vini 

Valutazione: ÌX~rTir-j*~i3 (33 voti) 



^] Didfiu diglieli Idre 

valutar»!»: . . Ho voti) 



Pdgiid: [11 
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Valutazione: »*«WWiJ (39 rati) 

ili] Menu 

Valutazione: rtttei.-U-T (174 voti) 



■^ Peri, e rituale iM urabbi nel ubu 
valutazione: .-r-r-f Mi (sa voti) 



Mode* 1-3 di 3 ri ardine alfabetico 
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XIV 



Copertine fai da te! 

Personalizzate i vostri CD fatti in casa realizzando originali 
copertine con Word. 



I masterizzatoli di CD sono ormai diventati una componente standard all'interno di tutte le 
configurazioni di PC domestici e si prestano agli utilizzi più svariati. Per esempio, molti 
utenti li usano per digitalizzare i propri vinili, o per realizzare compilation dei propri brani 
preferiti. Se anche voi vi cimentate in queste operazioni, questo passo a passo risulterà par- 
ticolarmente utile: vi mostreremo infatti come creare una copertina per i vostri CD, utiliz- 
zando la versione 2003 di Microsoft Word. 



3 



1 



Avviate Word. Il programma si presenterà con un documento vuoto. All'interno del 
menu File, selezionate la voce "Imposta pagina". All'interno della scheda Carta 
assicuratevi che la voce Formato sia 



impostata su A4 (il normale foglio da 
stampa). Successivamente portate in primo 
piano la scheda Margini e scegliete l'opzione 
Orizzontale (nella sezione Orientamento). 
Assicuratevi di poter visualizzare completa- 
mente il documento: impostate lo zoom sul 
75%. Anche la presenza del righello vi sarà 
utile. Se non dovesse essere visibile, selezio- 
nate la voce Righello all'interno del menu 
Visualizza. 
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2 A questo punto siete pronti per 
tracciare il perimetro della coperti- 
na. Date un'occhiata nella parte 
inferiore dell'interfaccia grafica di 
Word per verificare la presenza della barra 

degli strumenti Disegno. Dovreste vedere una barra con pulsanti che raffi- 
gurano rettangoli, ellissi e altri tipi di forme. Se non dovesse essere visibile, 
fate clic sul relativo pulsante sulla barra degli strumenti Formattazione, 
accanto al pulsante Colonne. Ora fate clic sul pulsante Rettangolo e posi- 
zionatevi nell'angolo superiore sinistro del documento. Tenendo premuto il 
tasto sinistro del mouse, portatevi verso l'angolo inferiore destro, cercando 
di definire i contorni di un rettangolo alto 12,5 cm e largo 25 (a tale scopo, 
regolatevi grazie ai righelli). 



Potrete notare delle maniglie (piccoli cerchi di 
colore bianco) poste agli angoli e sui lati del 
rettangolo: questi elementi servono per ridi- 
mensionarlo nel caso abbia assunto una di- 
mensione sbagliata. Le maniglie poste nella parte cen- 
trale dei lati del rettangolo vi consentono di farlo con 
maggiore precisione. Ora l'obiettivo è quello di dividere in 
due il rettangolo: a tale scopo fate clic sul pulsante Linea 
(posto sulla barra degli strumenti Disegno, accanto allo 
strumento Forme) e tracciate una linea partendo dalla 
maniglia superiore fino ad arrivare a quella inferiore, 
come mostrato nell'immagine. 
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4 



All'interno del disegno base della vostra copertina, occorre 
aggiungere delle componenti che consentano di legare i due lati 
della copertina alla custodia. Impostate lo zoom al 100% per una 
visione più chiara del documento. Con lo strumento Linea trac- 
ciatene una, partendo dall'angolo superiore sinistro del rettangolo e diri- 
gendovi verso l'altro per circa un centimetro, in modo tale da creare un 
angolo di circa 45 gradi 




rispetto al lato superio- 
re del rettangolo. 
A questo punto, parten- 
do dall'estremità supe- 
riore del segmento ap- 
pena tracciato, definite 
un'altra linea orizzonta- 
le e, infine, chiudete il 
tracciato creando un 
altro segmento che si 
congiunga con la linea 
di separazione vertica- 
le del rettangolo. 
Effettuate le stesse 
operazioni (specular- 
mente) sul lato inferiore 
del rettangolo. 
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5 Se avete in mente di creare un'altra copertina per CD partendo 
dallo schema che avete creato, salvate il file di Word come 
modello. All'interno del menu File optate per la voce "Salva con 
come". Nella finestra di dialogo che si apre, digitate "coper- 
tinaCD" (senza virgolette) nel campo "Nome file" e scegliete la voce 
"Modello di documento" relativamente al tipo del file. Fate clic su Salva e 
successivamente chiudete il documento. All'interno del menu file scegliete 
Nuovo e, tra i modelli proposti sulla destra, scegliete quello indicato dalla 
voce "copertinaCD" (il modello che avete appena creato). 




Sdivo bi; 

ui> 

Documerrti 
recenti 

DeariuiJ 



j Q Documenti 

■ -* Mu&JLd 
'INveDooks 

i^MyRetdv&dries 
Video 



Documenti 



Kisorse del 



%fer Barn; file: 

Risorse òr rete jfyffa 



-_J 



Modefo di ducuriìent» (*. dot) 



Pagina Web in file unico (*.Tfifc; *.inhhn1) 
Pagna web (".ntuì; '".hlml) 
canina Web ffifcrata) (*.htmj *.html) 



6 Ora è il momento di porre un'immagine nella parte anteriore della 
copertina. Aprite il menu Inserisci, selezionate la voce Immagine 
e scegliete "Da file". Verrà caricata una finestra di dialogo che vi 
consentirà di selezionare un'immagine memorizzata sul disco 
fisso. Una volta inserita l'immagine nel documento, selezionatela con un 
clic. In seguito, fate doppio clic sui bordi per accedere alle sue proprietà: 
selezionate la scheda Layout e, relativamente alla voce Stile, scegliete il 
valore "Davanti al testo". Inoltre, potreste voler ridimensionare l'immagine 
affinché corrisponda alle dimensioni della copertina: a tale scopo, utilizza- 
te le maniglie poste agli angoli. 
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7 Se l'immagine che avete scelto non occupa completamente l'a- 
rea della parte anteriore della copertina, potete riempire la parte 
restante dello sfondo, colorandolo. Fate clic sul perimetro della 
copertina, in modo tale da visualizzare le maniglie. Successi- 
vamente selezionate lo strumento "Colore riempimento" (indicato da un 
secchio che rovescia il suo contenuto) posto sulla barra degli strumenti 
Disegno e scegliete un colore nella finestra che appare a video. 



8 Per quanto concerne il titolo, eventualmente da inserire nella 
parte posteriore della copertina, andate in Inserisci/Casella di 
testo. Fate clic una volta nel punto del documento in cui volete far 
comparire la casella (nel vostro caso nella parte posteriore della 
copertina). Fateci clic all'interno per iniziare a digitare il contenuto. 
Ricordatevi che potete in ogni momento variare le dimensioni e la format- 
tazione dei caratteri, così come fate quando lavorate in una normale sezio- 
ne di un documento Word. 




9 A questo punto si può notare come le caselle di testo abbiano 
uno sfondo di colore bianco e bordi neri. Per modificare queste 
impostazioni, fate doppio clic sul bordo della casella della quale 
volete modificare l'aspetto. All'interno della scheda "Colori e 
linee", in corrispondenza della sezione Riempimento, scegliete un colore 
che corrisponda a quello utilizzato in precedenza come sfondo per la 
copertina. Nella sezione Linea, in corrispondenza della voce Colore, optate 
per "Nessuna linea"; questo si rende necessario per eliminare completa- 
mente il bordo della casella di testo. Fate clic su "OK" per confermare. 
Ripetete l'operazione per tutte le caselle poste sulla copertina. Quando 
siete soddisfatti del risultato complessivo, stampate la copertina. 
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(piccoli passi) 



Windows 



Leggere gli e-book 

Vi è mai capitato di avere a che fare con i file 
SIT? Si tratta di uno standard creato da 
Microsoft per la realizzazione degli e-book, i libri 
elettronici. Per poterli visualizzare, occorre 
installare nel sistema il Microsoft Reader, scari- 
cabile gratuitamente all'indirizzo www.micro- 
soft.com/reader/it/downloads/pc.asp. 
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Grazie a Microsoft Reader è possibile aprire 
e leggere gli e-book 



Excel 



Disabilitare il 
riempimento automatico 

Quando si compila una tabella di Excel, a volte il 
programma propone di inserire un testo all'inter- 
no della cella, perché ha le stesse iniziali di un'al- 
tra parola immessa in precedenza. Se volete evi- 
tare che questo accada, andate in Strumenti/ 
Opzioni/Modifica e togliete il segno di spunta 
accanto alla voce "Abilita completamento auto- 
matico dei valori della cella". 

Togliete il segno di spunta accanto a questa voce se 
non volete che Excel vi proponga il completamento 
automatico del contenuto delle celle 



Outlook Express 



Le risposte giuste 
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Quando si risponde a un'e-mail con 
Outlook Express, spesso la netiquette 
impone di citare parti del messaggio origi- 
nale. Il programma di Microsoft rende dif- 
ficile questa operazione, racchiudendo 
l'intera lettera del mittente in un blocco 
marcato con una linea nera. Risulta molto 
più utile, invece, riportare il brano origina- 
le in formato testo e segnare ogni riga con 
i consueti simboli di "quoting" (citazione), 
vale a dire il simbolo di maggiore (">"). 
Andate in Strumenti/ Opzioni/Invio e, nella 
sezione "Formato invio posta", mettete un 
segno di spunta accanto alla voce "Testo 
normale". 



Per inserire correttamente alcune parti della lettera originale nelle risposte, 
occorre modificare il formato di invio di Outlook Express 



Windows 
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Disinstallare Windows Messenger 

Anche se Windows Messenger era stato disinstallato dal proprio computer, dopo l'aggiornamento 
della Service Pack 2 ricompare all'interno di Windows Xp, come se nulla fosse. Questo perché la 
SP2 provvede a scaricare una nuova versione del programma di messaggistica, con nuove funzio- 
nalità e soprattutto più sicuro. Se però non si ha intenzione di utilizzarlo, è possibile disinstallarlo. 
Prima di tutto, fate clic con il tasto destro sulla sua icona presente nella Barra delle applicazioni, 
quindi chiudete il programma. Se questo non è possibile perché è in uso da altre applicazioni, pro- 
babilmente Outlook Express è attivo sul vostro computer. Chiudete prima il client di posta, poi il pro- 
gramma di messaggistica. A questo punto, andate in Start/Esegui e, nella finestra che appare, digi- 
tate il seguente comando: 

RunDII32advpack.dll,LaunchlNFSection%windir%MNF\msmsgs.inf,BLC.Remove 
Fate clic su "0K" e la procedura di disinstallazione partirà automaticamente. 



Dopo l'aggiornamento della SP2. Windows 
Messenger ricompare anche se in precedenza era 
stato disinstallato 



Nel prossimo numero 



> Bloccare i pop-up con Inte. 

> Aggiungere le periferiche PCI al PC 

> Salvare i dati più importanti con 
Microsoft Backup 

> Posta più sicura con Outlook Express 
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ed puoi 






creare album fotografici, 
salvare i dati importanti, 
masterizzare e copiare CD 
e DVD senza errori, 
vedere i film in DVD, 
creare etichette e copertine. 



Con Aud 
scaricare legalmente musica 
da Internet. Puoi ricevere e 
registrare in MP3 oltre 5000 
radio che da tutto il mondo 
trasmettono in digitale via 
Internet e masterizzare 
i brani su CD e DVD. 

MAN S.r.l. 



Con MovieJack Pro puoi 
realizzare copie perfette di 
ogni film in DVD su 
DVD, CD, DivXeAVI, 
mantenendo tutti i menu, 
le lingue e gli extra del 
film originale. 



Tel. 081-7879503 



Con il 

puoi cre„. „ ... .,,,,.,, ,. 

film in DivX. Puoi copiare e 

ridurre un film in DVD ad 

un decimo dell'originale. 



MANky 
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le «mima* & rifoste 



Le risposte dei nostri esperti 

db vostre domande 



Avete un problema con il vostro computer o non riuscite 
a far funzionare correttamente un programma? 

Chiedete un consiglio ai nostri esperti! Ricordatevi però di specificare il 
più possibile le caratteristiche hardware e software del PC e di descrivere 
nel dettaglio i problemi incontrati. 

Per motivi tecnici non possiamo rispondere privatamente ai quesiti 
pervenutici: le risposte vengono fornite solamente tramite 
pubblicazione sulle pagine della rivista. Scrivete via e-mail 
a lettere.computeridea@bp.vnu.com oppure via fax al numero 
02/66034225 o ancora, via posta, alla redazione di Computer Idea, 
Gruppo VNU, via Gorky 69, 20092 Cinisello Balsamo, Milano. 



> Conversioni matematiche 

^\Esiste un programma che riesca a convertire i numeri 
m U dal sistema decimale al binario, all'esadecimale ecce- 
tera, e viceversa? 

Daniele 

1 DNon serve installare un nuovo programma, basta utiliz- 
■ llzare la Calcolatrice di Windows (Start/Programmi/ 

Accessori/Calcolatrice). L'importante è che, una volta avviata, 
sia attivata in modalità "Scientifica" (fare clic su "Visualizza" 

e poi su "Scientifi- 
SSS^^^^^^^^^^^^BEESI ca"). A questo punto 

apparirà un'estensio- 
ne della calcolatrice 
tradizionale in cui, 
oltre a svariate fun- 
zioni, è possibile 
selezionare la visua- 
lizzazione del numero 
su base binaria, deci- 
male, ottale ed esade- 
cimale. 
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> Bluetooth: è una vera rete? 

O ^.4vevo la necessità di recuperare dei documenti impor- 
■ U tanti da un mio vecchio computer e portarli su quello 
che uso attualmente. Nell'impossibilità di poter creare una 
rete LAN (in quanto il vecchio PC non dispone di una sche- 
da di rete) ho improvvisato una soluzione collegando due 
trasmettitori Bluetooth (USB) per comunicare. 
Mi sono chiesto: collegando due computer attraverso dei 
dispositivi Bluetooth si crea una vera e propria rete locale 
(che supporti il protocollo IP), oppure si crea un semplice 
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collegamento di trasferimento dati? Nell'eventualità in cui 
si crei una rete locale, è possibile effettuare una connessio- 
ne con più computer? A che velocità viaggia questo tipo di 
connessione? 

Davide Lato 

I DLa connessione Bluetooth tra due computer è una vera 
■ Ile propria rete locale LAN che funziona con il protocol- 
lo IP e supporta completamente le funzioni della gestione di 
rete locale di Windows. Le uniche limitazioni importanti 
rispetto a una connessione tramite scheda LAN cablata sono 
la velocità oltre cento volte inferiore (appena 72 1 Kbps), il 
limite massimo di 7 PC in rete, e l'incompatibilità con i pro- 
tocolli diversi da IP; quindi è impossibile usare con 
Bluetooth i vecchi giochi basati su MS-DOS che si appoggia- 
no al protocollo IPX. 

In realtà Bluetooth è molto più versatile di una scheda di re- 
te, ed è possibile utilizzarlo anche per realizzare connessioni 
dirette di trasferimen- 



to dati, dove le due 
chiavette emulano la 
presenza di un cavo 
seriale LapLink. 
Le possibilità di con- 
nessione dipendono dai 
driver software forniti 
con lo specifico mo- 
dello di trasmettitore 
USB. Alcuni non 
installano il supporto 
per la connessione di 
rete Bluetooth nelle 
risorse di rete, quindi 
consentono la semplice 
connessione per il tra- 
sferimento dati. 

> Dati indelebili 
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Consente al ptoppio compulsi di accedete a lisotse in una lete 
Microsoft 



□ Moslro un'icona sull'area a notìfico quando connesso 



0K Annulla 



O ^^0 scorso anno ho acquistato un pen drive USB con 
m \J funzione di lettore MP3 ma, dopo averlo utilizzato un 
paio di volte, non sono più riuscito a cancellare i brani né 
gli altri file, e neppure a scriverne di nuovi. Non accettava 
formattazione, né veloce né completa. Rassegnato, sono tor- 
nato in negozio ed, essendo in garanzia, dopo un mese di 
attesa l'hanno sostituito con uno nuovo. Purtroppo si è 
ripetuta molto presto la stessa cosa. La garanzia è scaduta 
e non mi rimane altro che sperare in un vostro consiglio. 

Sebastiano Pastore 
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Ir vostre lettere > do mande & risposte 






La domanda del signor Fulvio Ponte vince 
un Aerogate I di Cooler Master 



> Recuperare le vecchie e-mail 

n5W N. 120 della vostra rivista, a pagina 55, un let- 
m \J tore vi chiedeva: "Se mi sposto su un altro compu- 
ter, c'è un modo per trasferire la mia posta e i miei prefe- 
riti?". Seguendo le vostre istruzioni, poiché volevo salvare 
le mie e-mail in una cartella differente creata sul desktop, 
ho provveduto ad aprire Outlook Express e a fare clic su 
"Strumenti/Opzioni/Manutenzione/Archivia Cartella " 

e a quel punto ho inserito il nuovo percorso con la cartel- 
la da me creata sul desktop. Ho chiuso, ho riavviato, e ho 
effettivamente salvato un file in formato DBX nella nuova 
cartella ma... Sorpresa! Aprendo Outlook Express non ci 
sono più le vecchie e-mail. Non riesco a leggerle in alcun 
modo, perché ovviamente il formato DBX non si apre con 
un clic. Vorrei rimettere le cose come erano originaria- 
mente, oppure poter avere comunque tutte le mie vecchie 
e-mail. 

Fulvio Ponte 

1 D^ er r i° ttenere l'accesso alle vecchie e-mail dopo aver 
■ Il spostato o ricreato la cartella di memorizzazione di 
Outlook Express si usa la funzione di importazione mes- 
saggi. Prima di avviarla, bisogna abilitare la visione delle 
cartelle nascoste scegliendo dal menu Strumenti la voce 
"Opzioni Cartella", quindi aprendo la scheda Visualizz- 
azione e mettendo il segno di spunta su "Visualizza cartelle 
e file nascosti". Apri Outlook Express e scegli dal menu 
File la voce Importa/Messaggi. Si aprirà la finestra della 
procedura guidata di importazione messaggi, dove bisogna 
scegliere dall'elenco il formato delle cartelle da importare 



FACILE DA 
INSTALLARE 

basta seguire il Passo 
a passo sul N. 122 a 
pag. IV disponibile 
anche sul 
nostro sito 



(quindi Microsoft Outlook 4, 5 oppure 6 a 
seconda della versione installata) e fare clic su 
Avanti. Al passo successivo non accettare l'opzione 
predefinita, ma seleziona la voce "Importa posta elettro- 
nica da una directory di archiviazione di OE6"; fai clic su 
Avanti e seleziona la cartella che contiene i vecchi file di 
posta. Per impostazione predefinita, dovrebbe trovarsi al 
seguente percorso: C:\Documents and Settings\[nome utente]\ 
Impostazioni Locali\DatiApplicazioni\Identity\[numero]\ 
Microsoft\Outlook Express. Conferma le opzioni predefini- 
te per le scelte successive e attendi il termine dell'importa- 
zione, che può richiedere alcuni minuti. 



Importa da OE6 



Specificare un percorso 



O importa posta elettronica da un'identità di 0E6 



Identità principale 



ilivipoi'a poste *'.*$Kiivc-ò dò una dìi^ri'or;,' di siohiviazions é ObS 

Opzioni importazione 

Imporla solo posta elettronica scaricata o creata in 0E6. Se si sta importando 
I I posta elettronica in 0E4, è possibile utilizzare questa opzione per evitare 
messaggi di errore duplicati. 



OK 



Annulla 



I DLe "chiavette" USB usano la tecnologia di memoria flash 
■ IlUno speciale circuito di questi chip di memoria 
provvede alla cancellazione a blocchi dei dati, appena 
riceve il comando impartito dal sistema operativo del 
computer. Se la formattazione fallisce il problema può 
dipendere dall'attivazione accidentale di un 
sistema di sicurezza, analogo alla prote 
zione in scrittura dei floppy disk, che 
blocca i comandi di cancellazione 
della memoria flash. La protezione è 
gestita dal driver della penna USB, che 
possono essere inclusi nella confezione o sca- 
ricabili da Internet. Prova a reinstallarli e a disattivare la protezio- 
ne in scrittura. Molte "chiavette" USB non hanno alcun sistema di 
protezione dalla scrittura, quindi i comandi di cancellazione 
impartiti da Windows le raggiungono senza ostacoli. Se in queste 
condizioni non si riescono a eliminare i file, c'è un guasto al cir- 
cuito di cancellazione della memoria flash che ha una durata limi- 
tata, ma normalmente arriva a decine o centinaia di migliaia di 





cancellazioni. La legge sta- 
bilisce senza eccezioni due 
anni di garanzia del vendito- 
re per tutti i prodotti informa- 
tici acquistati con scontrino, indi- 
pendentemente da ciò che è scritto nelle clauso- 
le di garanzia che accompagnano il prodotto, quindi spesso è 
possibile ottenere una riparazione o una sostituzione senza spese. 

> Recupero dei file cancellati 

O ^\ Vorrei sapere se in Windows 98 Se e in Windows Xp 
m U Pro esiste una funzione o un 'utility che consenta il 
recupero di un file, erroneamente cancellato senza passare 
per il cestino (nel mio caso si tratta di una cartella conte- 
nente un programma completo non ancora installato). 
Se non dovesse esistere la funzione cui sopra, potete consi- 
gliarmi un semplice programma per principianti come me? 

Tklr 
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CD-ROM virtuale 

^Ho appena acquistato la vostra rivista, 

■ \J e ho molto apprezzato il CD "Dizionario 
Compatto Inglese Zanichelli". Ho pensato che 
sarebbe molto utile avere sempre a disposizione 
tale dizionario, anche quando il lettore CD viene 
usato per altre esigenze. Dopo aver copiato il conte- 
nuto di un CD su una cartella del disco fisso, come 
posso fare in modo che esso venga letto dal programma 
proprio come farebbe col CD? 

Walter Ramotti. 

1 OTenere il lettore CD impegnato con i dischi d'installa- 

■ llzione di programmi ed enciclopedie è una seccatura, 
ma il programma gratuito Daemon Tools la elimina completa- 
mente. Dopo averlo scaricato da Internet e installato, nelle 
risorse del computer appare l'icona di un lettore CD/DVD fit- 
tizio che si può collegare a un file immagine ISO copiato nel 
disco rigido. Il file immagine ISO è una "fotocopia" esatta 
del contenuto di un CD-ROM, che si ricava inserendo il CD 
originale nel lettore e usando un programma di masterizzazio- 
ne. Per esempio si può usare la versione limitata di Nero 
Burning ROM, scaricabile dal sito www.maneurope.com. 



\ 





Mount image 


Device G: [ G:l No media ► 1 








Set device parameters 


Unmount ali drives 


r 


Options ► 


Set number of devices., . ► 1 


Help ► 1 
Exit 



Per inserire nel lettore virtuale l'immagine ISO del CD- 
ROM, porta il puntatore del mouse sull'icona a forma di 
fulmine di Daemon Tools, che è nella barra delle applica- 
zioni (accanto all'orologio di Windows). Fai clic con 
il tasto destro del mouse e sfoglia il menu per scegliere 
la voce "mount image", quindi indica l'immagine ISO. 
Se il programma continua a chiedere il CD, ripeti la sua 
installazione dalla nuova lettera di unità che corrisponde 
al lettore CD virtuale. Resta inteso che una simile 
operazione è lecita soltanto se a usare il programma 
è il legittimo possessore del CD originale, non se viene 
effettuata per permettere a più persone di sfruttare 
il software contemporaneamente. 



I O Windows non dispone di un comando per ripristinare i file > Computer poliglotta 



Cancellati, perciò bisogna acquistare un programma com- 
merciale o shareware. Non siamo a conoscenza di programmi 
gratuiti capaci di recuperare i file cancellati dai dischi rigidi for- 
mattati con il filesystem NTFS utilizzato da Windows Xp. 
Filerescue plus, realizzato da Software Shelf e scaricabile 
in versione italiana dalla pagina www.softwareshelf.CO.uk/ 
products/1 1 home it.html. è un programma efficace e par- 
ticolarmente semplice, che prima di obbligare all'acquisto 
lascia recuperare gratuitamente due file. 
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^\ Siamo due pensionati che per occupare la mente stu- 
m U diano lingue: uno l'arabo, l'altro l'ebraico. 

Il guaio è che ambedue si scrivono da destra a sinistra con 
alfabeti particolari. Potreste aiutarci a trovare alcune utility 
per poter scrivere al computer utilizzando le due lingue? 

dott. Bruno Babbi e Ing. Piero Binel 

1 D^ er creare e a P f i re documenti in ebraico o arabo si deve 
■ Il installare il supporto di sistema per la lingua corrispon- 
dente, che contiene i caratteri dell'alfabeto e il supporto per 
la scrittura da destra verso sinistra. In Windows Xp si installa 
dal Pannello di Controllo facendo clic sull'icona "Data, ora, 
lingua e opzioni internazionali" e poi su "Opzioni internazio- 
nali e della lingua". Aprite la scheda Lingue e, nella casella 
"Supporto lingua supplementare", selezionate le caselle corri- 
spondenti alle lingue desiderate. 

Per creare documenti con Office è meglio usare la versione 2003, 
che ha migliorato notevolmente il supporto per le lingue con dire- 
zione di scrittura opposta alla nostra. Il supporto per la lingua 
ebraica o araba di Word 2003 è già incluso nella versione base 
del programma, mentre il dizionario per il controllo ortografico 
ebraico di Office 2003 è nel pacchetto Microsoft Proofing Tools 
da acquistare a parte presso un rivenditore specializzato. 
Per attivare la gestione araba o ebraica in Word fate clic su Start, 
scegliete "Programmi" o "Tutti i programmi", scegliete Mcrosoft 
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Lingua [Tifai 




Lingua: 




Arabo (Kuwait) ^1 

Arabo (Libano) 

Arabo (Libia) 

Arabo (Marocco) 

Arabo (Oman) 

Arabo (Qatar) t 

Il correttore ortografico e gir altri strumenti rj correzione useranno 
automaticamente i dizionari della lingua selezionata, se disponSjili. 

I~~ Mon eseguire controto ortografia o grammatica 
P Rleya Engua automaticamente 




Predefmito... | OK Annula 





Office, Strumenti di Office 
e quindi fate clic su 
"Impostazioni lingua di 
Microsoft Office 2003". 
Fate clic sulla scheda 
"Lingue disponibili" e sce- 
gliete l'ebraico o un'altra 
delle lingue supportate; 
confermate facendo clic 
su Aggiungi. Può essere 
comodo installare anche 
il layout di tastiera ebraico 
o arabo, sempre usando il pannello delle opzioni internazionali 
di Windows. Selezionate la scheda Lingue e quindi fate clic su 
Dettagli in "Servizi di testo e lingue di input". 
Nell'elenco "Lingua di input predefinita" selezionate il layout 
di tastiera desiderato e fate clic su Applica. Per passare a un altro 
layout di tastiera utilizzando la barra della lingua, fate clic su 
"Barra della lingua" in Preferenze, quindi selezionate la casella 
"Visualizza la barra della lingua sul desktop". Nel caso della lin- 
gua araba, la dimensione dei kashida (i caratteri che in arabo sono 
all'inizio o alla fine di una parola, e si scrivono differentmente 
dagli altri) si sceglie dalla finestra del formato del paragrafo, 
in modo analogo alla giustificazione. 



> Scanner svanito 

O ^\ Qualche mese fa ho acquistato un nuovo PC che utilizza 
m U come ambiente di lavoro Windows Xp, mentre con il vec- 
chio computer utilizzavo Windows 98 SE. Lo Scanner Hp 
3200C funzionava egregiamente con Windows 98, mentre ora 
non è più riconosciuto dal sistema. Ho attivato la richiesta di 
aiuto dal sito della Hp, ma temo che non riescano a capire 
quale sia il problema. Lo scanner è collegato a una seconda 
porta parallela LPT2 che, a detta del sistema, è attiva e funzio- 
nante. LI software originale contenuto nel CD incluso nella con- 
fezione di vendita non è più utilizzabile, perché Xp non lo rico- 
nosce. Su suggerimento dell'Help on Line di Hp ho scaricato 
dal loro sito e installato ifile di aggiornamento software deno- 
minati sj648 e sj647; il file sj648 contiene tutto il software utiliz- 
zabile con Windows Xp mentre il file sj647 contiene la patch per 
far riconoscere lo scanner da Windows Xp. Tuttavia il software 
non si avvia ugualmente e mi informa che non ha rilevato lo 
scanner. Ho cercato allora di caricare lo scanner attraverso il 
Pannello di Controllo/Acquisizione Scanner e Fotocamere 



Digitali: mi si richiede il percorso dei driver, che vengono cari- 
cati, ma alla fine lo scanner non compare nella gestione delle 
periferiche; appare invece una serie di periferiche sconosciute 
(ben 15 per ogni tentativo di installazione) che vorrei anche eli- 
minare, ma che il sistema si rifiuta di togliere (tasto destro, "dis- 
installa periferica") con il messaggio che tale periferica potreb- 
be essere necessaria per l'avvio di Windows. Al termine di ogni 
installazione mi si avverte dell'errore sul caricamento della peri- 
ferica indicando un "codice 28". Un ulteriore aiuto, ma senza 
successo, dalla Hp è stato quello di inviarmi per e-mail una pro- 
cedura per agire su Regedit: ho fatto come suggerito, ma quelle 
periferiche sconosciute rimangono lì dove sono. 
Esiste un modo per fare un po' di ordine, togliendo quelle peri- 
feriche sconosciute e facendo invece riconoscere lo scanner? 

Filippo Forlivesi 

I D^ e i m P 0Staz i° n i predefinite della porta parallela di 
■ IlWindows Xp sono diverse da quelle di Windows 95/98/Me, 
perché il nuovo sistema operativo fa uso di alcuni segnali 
hardware lasciati inattivi nelle precedenti versioni di 
Windows. Per risolvere il problema può essere utile modifica- 
re le opzioni per l'accesso a basso livello all'hardware della 
porta parallela, che si raggiungono attraverso la gestione peri- 
feriche del pannello di controllo. Per aprire la finestra fai 
doppio clic sull'icona sistema del pannello di controllo, scegli 
la scheda hardware, fai clic sul pulsante gestione periferiche 
ed espandi la riga "porte (COM e LPT)". Seleziona la porta 
d'interesse (in questo caso LPT2), fai clic col tasto destro del 
mouse e scegli "Proprietà" dall'elenco. Si aprirà la finestra 
delle proprietà della 
porta; pòrtati sulla 
seconda scheda 
(Impostazioni della 
porta) e prova in suc- 
cessione le diverse 
scelte proposte, riav- 
viando il PC dopo 
ogni cambiamento. 
Come prima prova, 
metti il segno di spun- 
ta nella casella 
"Abilità rilevamento 
Plug & Play prece- 
denti" e scegli dall'e- 
lenco la porta a cui è 
connesso lo scanner. 



Proprietà - Porta stampante [CP (LPT1 ) 
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COMPUTER IDEA HA UN INDIRIZZO CHE TI PREMIA 

PER TENERE IL PC AL FRESCO, BASTA FARCI UNA BELLA DOMANDA 



Continua l'iniziativa rivolta a tutti i lettori di Computer Idea. 
Fino alla fine di dicembre, ogni 15 giorni, la domanda tecnica più 
interessante verrà premiata con Aerogate I, la soluzione di Cooler 
Master ideale per "raffreddare" il proprio PC e per ridurre al minimo 
la rumorosità. FACILE DA INSTALLARE, basta seguire attenta- 
mente il Passo a passo pubblicato sul N.122 a pag. IV. 
Areogate I non solo migliora l'estetica del vostro PC, ma vi mette al 
riparo da qualsiasi problema di surriscaldamento del computer. 



Partecipare è semplice. Basta spedire 
il proprio quesito all'indirizzo mail: 
lettere.computeridea@bp.vnu.com 
oppure via fax allo 02/66034225 o, 
ancora, spedire in busta chiusa 
all'indirizzo: Computer Idea 
VNU Business Publications Italia 
via Gorki, 69 - 20092 Cinisello Balsamo (MI) 
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Come telefonare gratis, o quasi, in tutto 
il mondo sfruttando Internet. 




di Anna Stefani 
e Lorenzo Cavalca 



Telefonare in tutto il mondo con 
tariffe scontatissime, se non 
gratis. Dimenticare il canone 
fisso. Non è un sogno, ma è quanto offre 
la telefonia basata su su Internet e su 
Voice Over IP (VOIP). Si tratta di una 
tecnologia in grado di trasmettere il se- 
gnale della voce su una rete di dati 
utilizzando il protocollo IP. Permette 
quindi di effettuare chiamate telefoniche 
attraverso una normale connessione 
Internet. Il vantaggio è un incredibile 
abbattimento dei costi per il consuma- 
tore che potrà chiamare gratuitamente 
gli utenti iscritti al medesimo servizio 
e potrà telefonare, a tariffe estremamen- 
te vantaggiose, agli utenti abbonati ad 
altri servizi o alla telefonia tradizionale. 
Il funzionamento è simile a quello di 
una rete telefonica a commutazione 
di circuito in cui la telefonata parte da 
casa vostra e arriva alla più vicina cen- 
trale Telecom, da dove viene smistata 
sulla rete per arrivare finalmente a 
destinazione alla centrale telefonica a 
cui è collegata la persona da chiamare 
e poi alla sua abitazione. Allo stesso 
modo, anche il VOIP, in una comunica- 
zione tra due PC, emula il funziona- 
mento delle due centraline Telecom: 
il vostro PC e quello dell'amico funzio- 
nano come centrali e la rete Internet 
sostituisce i cavi in fibra ottica che uni- 
scono tra loro le centrali delle società 
telefoniche. La voce, trasformata in bit, 
viene suddivisa in pacchetti che sono 
inviati al PC del destinatario, dove 
vengono ricomposti per ricostituire un 
normale flusso audio. Pertanto, questo 
sistema di comunicazione converte, 
le comunicazioni audio in pacchetti IP, 
assicurando così la convergenza tra 
la rete telefonica fissa e quella associata 
al traffico dati. 
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Impariamo a usare Skype 



IPer utilizzare Skype occorre registrarsi al servizio alla pagina 
https://secure.skype.com/store/member/login.html. Terminata 
la registrazione vi viene inviata l'e-mail di conferma con una breve descri- 
zione del servizio. Attraverso la sezione di download del sito, all'indirizzo 

www.skype.com/download scari- 
cate il client di Skype scegliendo la ver- 
sione più adatta al vostro sistema ope- 
rativo cliccando sulla voce "Download 
Skype". Decidete dove salvare il pro- 
gramma e lanciate il file scaricato con- 
fermando le impostazioni predefinite. 




2 



IQ SUI utindo Skypt 



Seguite la procedura di instal- 
lazione, senza modificarne le 
impostazioni. Installate così il 




programma con le opzioni standard per quanto riguarda tipo di connessione, 
suonerie, avvisi di chiamata, privacy e impostazioni audio. Potrete poi modificar- 
le in seguito dalla voce "Opzioni" nel menu "File" del programma. Al primo avvio 
Skype vi comunica il tipo di connessione utilizzata e vi verrà richiesto di digitare 
l'identificativo utente e la password ricevute dopo la registrazione. 
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Durante il collegamento può però veri- 
ficarsi un errore di tipo 1102 con la 
descrizione: "È avvenuto un errore in- 
terno fatale". In questo caso è impossibile 
connettersi al servizio. Occorre quindi verifica- 
re il funzionamento della connessione al Web. 
Nel caso si disponga di un programma fire- 
wall, controllatene le impostazioni e verifi- 
cate che le porte 80 e 21976 siano attive in 
entrata e in uscita. Sono queste le porte uti- 
lizzate da Skype per ricevere comunicazioni 
in arrivo da utenti Skype. 




4 Se invece riscon- 
trate dei problemi 
legati alla qualità 
dell'audio, controllate le 
impostazioni del PC. 
Accedete tramite il menu 
Start al pannello di con- 
trollo di Windows e fate clic sull'icona "Suoni e periferiche audio". Premete 
poi il pulsante "Volume" nella sezione "Riproduzione suoni" e controllate che 
il volume del microfono sia disattivato. Poi passate alla sezione 
"Registrazione suoni" e verificate che il volume del microfono sia attivo. 



ar ' er* 'e te ' a 



5 All'avvio del pro- 
gramma potete 
creare la vostra ru- 
brica personale, aggiun- 
gendo alla lista contatti gli 
identificativi di amici, fami- 
liari e conoscenti. 
Basta selezionare dal me- 
nu "Strumenti" l'opzione "Aggiungi un utente". Se non volete inserire alcun 
nominativo, potete utilizzare l'opzione "Cerca utenti skype" presente nella 
barra degli strumenti. Si aprirà così una finestra dove cercare gli amici per 
nome, e-mail, città, nazione, età, data di nascita. 



6 Per telefonare con Skype digitate il numero 
desiderato attraverso la tastiera virtuale, 
premete il pulsante con la cornetta verde ed 
attendete la risposta. Durante la chiamata, un cro- 
nometro tiene traccia del tempo trascorso dall'ini- 
zio della telefonata. Per telefonare alla rete telefo- 
nica tradizionale occorre disporre di una scheda 
prepagata ricaricabile in maniera analoga a quanto 
avviene con le ricaricabili dei telefoni cellulari. 
Se il destinatario della chiamata è un utente dotato 
dello stesso sistema, la chiamata è però completa- 
mente gratuita. 
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Cosa occorre 

Esistono tre tipologie di funzio- 
namento del Voice Over IP: si 
può telefonare da PC a PC, da 
computer a telefono e da tele- 
fono a telefono. La prima è 
quella più semplice. Necessita 
di un apposito programma per 
la comunicazione IP, un micro- 
fono, un auricolare e, ovvia- 
mente, la connessione a 
Internet. Il collegamento al Web 
è bene che sia di tipo ADSL. 
Questo perché, tra i vari fattori 
che influenzano la qualità del 
servizio, la larghezza di banda 
è di sicuro il più importante. 
In questo caso l'unico limite è 



che la chiamata non può essere 
indirizzata a un apparecchio 
telefonico tradizionale, ma solo 
a un altro computer dotato dello 
stesso programma di comunica- 
zione e collegato a Internet nel- 
lo stesso momento in cui la te- 
lefonata viene effettuata. Per le 
chiamate da telefono a telefono 
la dotazione hardware prevede 
dei dispositivi intermedi che si 
collegano al normale apparec- 
chio telefonico e fanno da pon- 
te tra le reti IP e la rete telefoni- 
ca tradizionale. A "metà strada" 
tra le due tecnologie c'è quella 
che più ci interessa esaminare 
da vicino in queste pagine: la 



modalità di comunicazione 
da PC a telefono che consente 
comunque di fare telefonate 
da un PC a un altro, ma anche 
verso gli apparecchi della linea 
fissa e mobile. 

Come funziona 

Per effettuare una chiamata 
Voice Over IP da PC a PC op- 
pure da computer a telefono, 
occorre per prima cosa installa- 
re un software (per esempio 
Chocophone o NetzPhone) che 
consenta di instradare il flusso 
del traffico vocale sul protocol- 
lo IP Solitamente questi pro- 
grammi presentano una sorta di 



pannello di controllo, con ta- 
stiera numerica, display e tasti 
funzione per inviare e ricevere 
chiamate via Internet. Per mi- 
gliorare la qualità dell'audio in- 
vece di utilizzare cuffie e mi- 
crofono si può optare per un 
Web phone (come il Cisco 
7960 eri CallserverCyber- 
Phone). Si tratta di un telefono 
del tutto simile all'apparecchio 
analogico standard: è dotato 
dello stesso aspetto e della me- 
desima interfaccia di funziona- 
mento. I Web phone si collega- 
no al PC tramite la porta USB 
(lo standard più diffuso per 
collegare le periferiche al PC) 
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Servizio Caratteristiche mmunteaJione Squisiti Requisiti Costo Tariffe* 
servino caratteristiche comunicazione nardware software attivazione Janm 


www.chocophone.com 


Chiamate gratuite verso utenti 
Chocophone; videotelefonate; 30 
chiamate al mese di 5 minuti 
ciascuna verso numeri di rete fissa 


PC /PC 
PC /Telefono 


PC; linea ADSL; microfo- 
no e auricolare 


Windows 95/ 
98/Me/2000/Xp 


Gratis 


Gratis ma 
con messaggi 
pubblicitari 




Chiamate gratuite verso gli utenti 
Abbeyphone; chiamate a pagamento 
verso numeri della rete fissa e 
mobile; videotelefonate 


PC /PC 
PC /Telefono 


PC; linea ADSL; 
microfono e auricolare 


Windows 95/ 
98/Me/2000/Xp 
e Internet 
Explorer 4.0 
e successivi 


Gratis 


Italia 0,042 
euro/min 
cellulare 0,290 
euro/min 


I! abbeyp rione 


www.abbeyphone.it 


ecs net 

http://mytel.ecs.net 


Chiamate a pagamento verso 
numeri di Telefono della rete fissa 
e mobile 


PC /Telefono 


PC; linea ADSL; 
microfono e auricolare 


Windows 95/ 
98/ME/2000/Xp 
e Internet 
Explorer (4.0) 


50 euro per 
ricarica minima 


Italia 0,036 
euro/min 
cellulare 0,36 
euro/min 


Elitcl FUTURA ■■ 

- TfllBfonli i bindi lirji - 

www.elitelfutura.it 


Chiamate locali e nazionali illimitate; 
chiamate a tariffa al minuto verso 
numeri di telefonia mobile 


Telefono /Telefono 


Linea ADSL; adattatore 
cui collegare due 
telefoni analogici 
tradizionali 




35,88 euro per 
configurazione 
e spedizione 
adattatore; 
190,80 euro per 
installazione 


Canone di 35,94 
euro/mese per 
chiamate su tele- 
fono fisso; cellu- 
lare 0,21 euro/ 
min (più scatto 
alla risposta) 




Il servizio include un programma 
software. Programma in italiano 


PC /PC 
PC /Telefono 
Telefono / PC 
Telefono /Telefono 


PC; linea ADSL; microfo- 
no e auricolare o adatta- 
tore per telefono tradi- 
zionale o telefono IP 


Windows 
2000/Xp/2003 


249 euro (costo 
di una licenza); 
10 euro per 
ricarica minima 


Italia 0,0516 
euro/min 
cellulari 0,264 
euro/min 


Voi^peed 

www.voispeed.com 


JÌJK. 

MESSAGENET 

www.messagenet.it 


Chiamate gratuite verso utenti 
FreeNumber e SmartNumber; chia- 
mate a pagamento numeri di rete 
fissa e mobile in Italia e all'estero 


PC /Telefono 
Telefono / PC 


PC (con software 
X-Lite); linea ADSL; 
microfono e auricolare 
oppure adattatore per 
telefono analogico tradi- 
zionale o telefono IP 


Windows 98/ 
Me/Nt/2000/X 
e Mac OS X 


25 euro per 
ricarica minima 


Italia 0,020 
euro/min 
cellulari 0,246 
euro/min 


|| net2phone 
www.net2phone.com 


Chiamate gratuite verso utenti 
Net2Phone; a pagamento verso 
numeri di rete fissa o mobile; invio 
di messaggi instantanei e fax 


PC /PC 
PC /Telefono 


PC; linea ADSL; microfo- 
no e auricolare 


Windows 

95/98/Me/Nt/ 

2000/Xp 


25 dollari per 
ricarica minima 


Italia 0,059 
Dollari/min 
cellulari 0,35 
Dollari/min 


/ servizi di Elitel e Voip non hanno requisiti software perché le offerte forniscono telefono IP e linea telefonica aggiuntiva. Tutti i costi indicali sono IVA inclusa. 

*Le tariffe sono riferite, salvo dove sia diversamente indicato, alle chiamate vesro I non abbonati al medesimo servizio. Fonte: Computer Idea su indocazioni fornite dalle aziende 



oppure la porta RJ1 1 del router 
e funzionano mediante un soft- 
ware dedicato che funge da cen- 
tralino di telefonia per la rete IP. 
Le procedure di configurazione 
consentono di assegnare a cia- 
scun utente un numero interno 
al sistema che esegue delle as- 
sociazioni automatiche fra indi- 
rizzi IP e numeri telefonici in- 
terni. Questo passaggio è im- 
portante in quanto un "IP pilo- 
ne" è dotato di un indirizzo di 
rete e non di un numero telefo- 
nico. Il numero telefonico 
interno è un a sorta di astra- 
zione generata dal centralino IP, 
per semplificarne l'utilizzo. 
Per eseguire una chiamata 



VOIP, basta comporre il nume- 
ro sulla tastiera del telefono op- 
pure utilizzare uno dei tanti 
emulatori software a disposi- 
zione. Si tratta di programmi 
che riproducono sul desktop 
rimmagine e le funzionalità di 
un telefono. Come mettere però 
in relazione il proprio telefono 
IP con la rete telefonica tradi- 
zionale? I Web Phone sono do- 
tati di moduli per l'interfaccia- 
mento alla rete telefonica tradi- 
zionale. Questi elementi sono in 
grado di eseguire la conversione 
tra analogico e digitale confe- 
zionando i dati del traffico vo- 
cale in pacchetti IP e inoltran- 
doli così su Internet e viceversa. 



Le offerte 

I software più utilizzati per ef- 
fettuare chiamate da computer a 
computer sono Icq Pro 2003b, 
Yahoo! Messenger 6.0 e Msn 
Messenger 6.2. Questi pro- 
grammi sono studiati per la co- 
municazione in tempo reale, ma 
permettono di chiamare solo gli 
utenti dotati dello stesso pro- 
gramma. Per effettuare chiama- 
te da computer a telefono fisso 
occorre invece optare per un 
servizio ad hoc (i principali so- 
no descritti nella tabella presen- 
te in queste pagine). Un servi- 
zio gratuito che, oltre a permet- 
tere di conversare da PC a PC, 
consente anche di contattare nu- 



meri di telefonia fissa è Coco- 
phone di Abbeynet, uno dei 
principali provider di telefonia 
Voice Over IP La relativa offer- 
ta consente di chiamare tutti i 
numeri italiani di telefonia fissa 
24 ore su 24 fino a un massimo 
di 30 chiamate mensili di cin- 
que minuti ciascuna. Si tratta 
ovviamente di limiti da conside- 
rare seriamente se si intende 
fare un utilizzo continuativo di 
servizi VOIP Rispetto al con- 
corrente Chocophone, l'offerta 
MyTel include un servizio più 
completo: si può chiamare a 
qualsiasi ora e anche oltreo- 
ceano. Tuttavia la qualità 

contìnua a pag. 62 
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Servizio 



SgjJILip 
www.squillo.it 



Caratteristiche 



Squillo Free 

Chiamate gratuite verso gli utenti 
Squillo e i numeri verdi nazionali e 
internazionali 



Modalità di 



Requisiti Requisiti Costo 



Squillo Basic 

Chiamate gratuite verso tutti gli 
utenti Squillo; chiamate a pagamen- 
to verso qualsiasi numero della rete 
fissa e mobile; segreteria telefonica 



S) hardware software attivazione Tanffe 



PC /PC 
PC /Telefono 
Telefono / PC 
Telefono / Telefono 



PC /PC 
PC /Telefono 
Telefono / PC 
Telefono/ Telefono 



PC (con software 
X-Lite); linea ADSL; 
microfono e aurico- 
lare oppure adatta- 
tore per telefono 
analogico tradizio- 
nale o telefono IP 



PC (con software 
X-Lite); linea ADSL; 
microfono e auricola- 
re o adattatore per te- 
lefono analogico tra- 
dizionale o telefono IP 



Windows 98/ 
Me/Nt/2000/Xp 
e Mac OS X 



Windows 98/ 
Me/Nt/2000/Xp 
e Mac OS X 



Gratis 



150 euro 
(comprensivo 
di una ricarica 
da 100 euro) 



Gratis 



Italia 0,01 19 euro/min 
(più scatto alla rispo- 
sta) cellulari 0,218 
euro/min (più scatto 
alla risposta) 



FreeWorldJ 



www.freeworlddialup.com 



Chiamate gratuite verso tutti gli 
utenti FreeWorld Dialup 



PC /PC 



PC (con software 
eyeP Phone, SJPhone, 
X-Lite); linea ADSL; 
microfono e auricola- 
re o telefono IP 



Windows 98/ 
Me/Nt/2000/Xp 
e Mac OS X 



Gratis 



Gratis 



Servizio per effettuare chiamate VOIP 
verso numeri di telefono della rete 
fissa e mobile senza comporre alcun 
numero verde e PIN 



Telefono / Telefono 



Linea ADSL; 
adattatore cui 
collegare telefoni 
analogici tradizionali 



Gratis 



Urbane 0,028 euro/min; 
Nazionali 0,052 
euro/min; cellulari 
0,228 euro/min 



www.reteitaly.it 



Servizio per chiamare dal vostro cel- 
lulare transitando su un numero di 
rete fissa, così da telefonare anche 
dall'estero a tariffe competitive 



Telefono / Telefono 



Linea ADSL; 
adattatore cui 
collegare telefoni 
analogici tradizionali 



Gratis 



Tariffa del proprio ope- 
ratore mobile, più 0,028 
euro/min per le urbane, 
0,052 euro/min per le 
nazionali, 0,228 euro/ 
min verso i cellulari 



Servizio che consente di sfruttare la 
propria rete, sia per telefonia che per 
trasporto dei dati 



PC /Telefono 
Telefono /Telefono 



PC (con software 
VOIP); linea ADSL; 
microfono e aurico- 
lare o telefono IP 



Gratis 



Urbane 0,028 euro/min; 

Nazionali 0,052 

euro/min; 

cellulari 0,228 euro/min 



^Slt^ 



www.skype.com 



Chiamate gratuite verso utenti Sky- 
pe, a pagamento verso numeri di re- 
te fissa e mobile; invio di SMS; tra- 
sferimento di file; conferenze vocali 
fino a 4 persone 



PC /PC 
PC /Telefono 



PC; linea ADSL; 
microfono 
e auricolare 



Windows 
2000/Xp e 
Windows 
Mobile 2003, 
Mac Os X, Linux 



10,00 euro 
per ricarica 
minima 



Italia 0,020 euro/min 
cellulari 0,288 
euro/min 



tiscali.netphone 
www.netphone.tiscali.it 



Chiamate gratuite a tutti i telefoni 
della rete fissa nazionale; invio e- 
mail vocali; fax; segreteria telefonica 



PC /PC 
PC /Telefono 
Telefono / PC 



PC; linea ADSL; 
microfono 
e auricolare 



Windows 98/Me/ 
2000/Xp e Inter- 
net Explorer (5.0) 



Gratis 



Gratis per tutti gli 

utenti iscritti 

al servizio Tiscali 10.0 



/ servizi di Elitel e Voip non hanno requisiti software perché le offerte forniscono telefono IP e linea telefonica aggiuntiva. Tutti i costi indicati sono IVA inclusa. 

"Le tariffe sono riferite, salvo dove sia diversamente indicato, alle chiamate verso i non abbonati al medesimo servizio. Fonte: Computer Idea su indocazioni fornite dalle aziende 



dell'audio risente molto della 
distanza. Le chiamate nazionali, 
invece, sono di buona qualità, al 
pari di quelle effettuate con 
Chocophone. La caratteristica 
invece che contraddistingue 
Tiscali NetPhone (nel Passo a 
passo su questo stesso numero è 
disponibile una guida per l'uso) 
non è tanto la possibilità di ef- 
fettuare chiamate da computer 
a computer o da PC a telefono, 
ma l'opportunità di ricevere 



chiamate da numeri di telefono 
della rete fissa nazionale ment- 
re si è collegati a Internet. 
L'iscrizione al servizio NetPho- 
ne è gratuita e prevede l'attribu- 
zione di un numero telefonico 
del circuito Tiscali per essere 
raggiunti da telefoni fissi tradi- 
zionali. Le offerte di cui abbia- 
mo parlato finora sono basate 
su architetture proprietarie, e 
sono forse tra quelle più cono- 
sciute, almeno per il momento. 



Lo sviluppo di due nuovi pro- 
tocolli (SIP e H.323) ha però 
contribuito all'introduzione sul 
mercato di nuovi prodotti in 
grado di "parlare" tra loro. 
Un esempio è dato da X-Lite 
(www.xten.com), un software 
tra i più evoluti dal punto di vi- 
sta delle funzioni telefoniche, 
ma meno intuitivo rispetto a so- 
luzioni come Yahoo! Messen- 
ger. Trattandosi però di un pro- 
gramma basato su protocollo 



Sip, X-Lite è in grado di ope- 
rare con tecnologie e dispositivi 
hardware diversi. Non a caso 
viene offerto in abbinamento 
sia a soluzioni tecnologiche co- 
me Free World Dialup di Pulver 
che FreeNumber di Message- 
net. Il primo è un servizio aper- 
to e gratuito che consente di 
mettere in comunicazioni utenti 
di tutto il mondo senza la ne- 
cessità di usare un software 

continua a pag. 64 
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specifico (basta solo che sup- 
porti lo standard Sip). Il secon- 
do invece è una linea telefonica 
vera e propria, completa di se- 
greteria, che permette di chia- 
mare ed essere chiamati, da 
qualsiasi telefono fisso o mo- 
bile in Italia e nel mondo, tra- 
mite il proprio collegamento 
Internet a larga banda (ADSL). 
Per utilizzare FreeNumber è 
necessario disporre di un PC 
con software X-Lite oppure, in 
alternativa, di un telefono IP o 

Glossario 

ADSL (Asymmetric Digital Subscri- 
ber Line): Standard digitale per le 
connessioni Web ad alta velocità 
su una normale linea telefonica. 

Commutazione di circuito: Tipo 
di rete, come quella telefonica 
fissa, che implica una connessione 
fisica tra le stazioni che comunica- 
no attraverso nodi intermedi. 

Firewall: Programma che proteg- 
ge da minacce esterne un compu- 
ter connesso in rete. 

H.323: Standard per la trasmissio- 
ne audio/video su reti a commuta- 
zione di pacchetto. 

Interpolare: Operazione in cui si 
inseriscono dati all'interno di una 
serie con un algoritmo che genera 
valori ragionevoli nei punti in cui 
mancano informazioni. 

IP (Internet Protocol): Protocollo 
che governa sul Web suddivisione, 
inoltro e riassemblaggio dei mes- 
saggi di dati in pacchetti. 

RJ11: Nome delle spina o presa 
telefoniche a scatto. 

SIP (Session Initiated Protocol): 
Protocollo per il controllo di ses- 
sioni multimediali (telefonate) con 
due o più partecipanti su reti IP. 

VOIP (Voice Over IP): Trasmis- 
sione bidirezionale di comunica- 
zioni vocali via rete IP (o Internet). 



di un adattatore appositamente 
studiato per collegare il telefo- 
no fisso alla linea. I suoi costi 
sono di gran lunga inferiori alle 
linee tradizionali. Un sistema di 
comunicazione VOIP diverso 
da tutti gli altri è quello fornito 
da Reteltaly. Non solo permette 
di telefonare tramite il proprio 
PC, ma anche con il telefono di 
rete fissa. Basta comporre, su 
un normale apparecchio di ca- 
sa, il numero di preselezione di 
Reteltaly seguito poi dal nume- 
ro del destinatario. In modo 
molto simile funziona anche 
Elitel Futura che offre anche un 
numero unico per essere sem- 
pre raggiungibili e un sistema 
di audio conferenza. Il servizio 
squillo invece, commercializ- 
zato da Ngi, si distingue per la 
sua estrema portabilità. 
Il numero telefonico personale 
segue infatti l'utente in tutto il 
mondo così da ricevere ovun- 
que chiamate da qualsiasi nu- 
mero di rete fissa o cellulare 
nazionale. Consente inoltre di 
chiamare a tariffa urbana qua- 
lunque numero geografico ap- 
partenente al distretto della nu- 
merazione assegnata indipen- 
dentemente da dove viene effet- 
tuata la chiamata. Net2Phone 
invece è un servizio al quale è 
abbinato un nuovo dispositivo 
denominato YAP Phone (Your 
Alternative Phone) che permet- 
te di effettuare le normali tele- 
fonate (comprese quelle inte- 
rurbane e intercontinentali) via 
Internet. La novità rivoluziona- 
ria di questo prodotto sta pro- 
prio nell'autonomia dalla tra- 
dizionale linea telefonica: sarà 
possibile effettuare chiamate a 
tutti gli altri YAP Phone nel 
mondo al costo della connes- 
sione Internet. Insieme al tele- 
fono USB viene offerto a cor- 
redo anche un software, deno- 
minato Net2Phone, come la ca- 
sa madre. Ogni volta che la 
cornetta viene sollevata dalla 
base, il software permette un 
rapido accesso alla rubrica, la 
composizione del numero tele- 
fonico e la trasmissione della 



VOIP: I programmi per telefonare 



Accanto all'offerta di servizi di Voice Over Ip, c'è una categoria di pro- 
grammi di messaggeria instantanea che integra un servizio di chiama- 
te telefoniche. I software più noti sono Icq Pro 2003 (www.icq.com), 
Msn Messenger 6.2 (http://messenger.msn.com) e Yahoo! Messen- 
ger 6.0 (http://it.messenger.yahoo.com). Per quanto riguarda Icq il 
servizio permette di telefonare da PC a PC, da PC a telefono e da telefono 
a telefono. Il prezzo di una ricarica minima è 25 dollari e i requisiti richie- 
sti sono una connessione ADSL, microfono, auricolare e Windows dalla 
versione 98 in avanti. Il costo di una chiamata tra utenti Icq Italia è invece 
di 0,049 dollari al minuto e di 0,310 dollari per le chiamate verso i cellu- 
lari. Per quanto riguarda MSN, il servizio ha gli stessi requisiti di Icq ma 
consente chiamate solo tra i possessori dello stesso software e solo da PC 
a PC. Il Messenger di Yahoo! permette invece telefonate da computer a 
computer e da PC a telefono. Il servizio funziona solo tra utenti Yahoo! 
Messenger e richiede come al solito una connessione ADSL, microfono, 
auricolare e una versione di Windows (98 e successive). 



chiamata via Internet al centra- 
lino automatico di Net2Phone. 
Il centralino provvede poi a 
smistare le chiamate verso le 
destinazioni finali, che possono 
essere un telefono qualsiasi, tra- 
dizionale o mobile. Riguardo ai 
software in circolazione, l'ulti- 
mo nato è infine Skype, realiz- 
zato dagli stessi ideatori di 
Kazaa. Il servizio prevede 
chiamate gratuite e illimitate 
con una qualità identica a quella 
dei telefoni fissi tradizionali. 
È la qualità audio il suo punto 
di forza. La voce è chiara, quasi 
priva del tipico fastidioso fru- 
scio di tutti i programmi simili. 
E come se non bastasse le co- 
municazioni sono protette da 
una crittografia forte che 
garantisce sicurezza e privacy 

Pro e contro 
nel l'utilizzo 

Il problema maggiore che ha 
fino ad oggi limitato la diffu- 
sione del VOIP è la qualità del- 
la comunicazione: le interru- 
zioni della voce e le interferen- 
ze possono rivelarsi un deter- 
rente più che sufficiente per 
mettere fine alle telefonate via 
Internet e tornare a ricomporre 
il numero con il caro vecchio 
telefono di casa. Due sono le 
caratteristiche fondamentali che 
determinano la qualità di una 
comunicazione telefonica su 
Internet. La prima è il tempo di 
latenza, che misura il ritardo 
che intercorre dal momento in 
cui viene pronunciata una paro- 



la al momento in cui arriva a 
destinazione. L'altra caratteri- 
stica è il livello di fedeltà della 
voce. Quando i pacchetti "vo- 
ce" vengono ritardati oltre un 
certo limite, il software di tele- 
fonia IP cerca di interpolare i 
dati mancanti tramite i contenu- 
ti dei pacchetti adiacenti. 
Se questa interpolazione supera 
certi livelli, il messaggio vocale 
risulta distorto. La scelta del 
migliore servizio VOIP dipende 
allora dalle esigenze dell'uten- 
te. Se si dispone di banda 
(ISDN o ADSL) e non si paga 
una tariffa a tempo per la con- 
nessione a Internet, si può op- 
tare per l'utilizzo di un sistema 
gratuito, come Chocophone o 
Tiscali NetPhone. Si risparmia 
sulle telefonate urbane e nazio- 
nali, ma si rinuncia alla qualità 
audio. Se si desidera invece una 
maggiore qualità audio, Squillo 
o FreeNumber rappresentano le 
scelte migliori, e il loro costo è 
irrisorio rispetto alle caratteri- 
stiche dell'offerta. Ricordate 
comunque che non sono ancora 
molte le proposte capaci di so- 
stituire del tutto il vecchio ap- 
parecchio telefonico, in grado 
di gestire cioè le chiamate tra 
PC e telefono in tutte le com- 
binazioni possibili. Solo Squillo 
e Voispeed garantiscono questo 
tipo si servizio. Per tutte le altre 
tariffe occorre procedere utiliz- 
zando in combinazione la tele- 
fonia VOIP per le chiamate in 
uscita e la telefonia tradizionale 
per quelle in entrata. Ma 
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zzare il desktop 



Aria di 



Impariamo ad 
addobbare il PC come 
un albero di Natale. 





Dicembre è un mese parti- 
colare: le strade vengono 
addobbate di luci, le ve- 
trine dei negozi si riempiono di 
neve finta, di palle colorate e ra- 
moscelli, le case degli italiani di- 
ventano festose e vi trovano spazio 
alberi, presepi e candele- 
Quanto movimento per la festa più 
bella e sentita dell'anno, il Natale! 
Il computer, sempre più spesso 
posizionato in salotto, sembra pro- 
prio non c'entrare nulla con que- 
sto clima particolarmente "caloro- 



"^ 



off Flavio Muci 



so": icone spartane, desktop mini- 
malista, suoni meccanici e depri- 
menti... urge correre ai ripari! 
Innanzitutto si può cambiare il 
Desktop di Windows utilizzando 
uno sfondo più adatto all'occa- 
sione. Successivamente bisognerà 
intervenire su suoni, icone, punta- 
tori del mouse e aspetto generale 
di Windows. Tutti i file necessari 
per compiere questo fantastico re- 
styling si trovano in Rete, accon- 
tentandosi di quello che altre per- 
sone hanno messo a disposizione 
(a questo proposito all'indirizzo 
http://digilander.libero.it/ 
Neverland/AltriTemi.htm trove- 
rete un bellissimo tema Natalizio, 
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software > personalizzare il desktop 



con tanto di effetto neve che 
scende dal... cielo). Sarebbe 
molto più particolare e diver- 
tente però adottare il metodo 
"fai da te", creando così qual- 
cosa di completamente inedito 
e particolare. Qualsiasi cosa 
decidiate di fare, seguendo la 
nostra guida riuscirete senza 
dubbio a rendere il PC di casa 
il centro della festa! 

Personalizzare! 

Windows Xp permette di per- 
sonalizzare qualsiasi cosa ap- 
paia sullo schermo. In questa 
sede tenteremo di rendere 
adatto alle feste natalizie ogni 
elemento grafico di Windows, 
ma imparando le procedure 
di base sarà possibile adattare 
il look del proprio computer 
a qualsiasi altra occasione. 
La prima cosa da tenere pre- 
sente è che la schermata che 
vedremo più spesso sui nostri 
monitor è proprio il Desktop 
e sarà dunque necessario inter- 
venire con decisione su questo 
elemento. Innanzitutto andrà 



Cambiare lo sfondo del Desktop 



Normalmente il Desktop è occupato dall'immagine che scegliamo di utilizzare come sfondo. 
Risulta quindi evidente l'importanza di scegliere un disegno o una foto adatte alla circostanza. 



1 Sulla Rete esistono centinaia di siti che propongono miriadi di sfondi adat- 
ti a ogni occasione raggruppati per categorie. State molto attenti nella 
scelta dell'immagine: ricordate che le icone sul Desktop devono risultare 
sempre chiare e leggibili, per cui evitate immagini dai contrasti troppo forti. 
Provate per esempio a dare un'occhiata alla sezione Wallpaper del sito 
www.clarence.com, digitando nella stringa di ricerca la parola "Natale". Una 
volta trovata l'immagine preferita, selezionate quella adatta alla risoluzione del 
vostro schermo (800 x 600, 1024 x 768, o 640 x 480). Scaricate l'immagine (di 
solito in formato JPG) sul vostro disco fisso. Per impostarla come sfondo segui- 
te le istruzioni che indichiamo nel prossimo passo. 
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Se preferite inserire una foto fatta da voi, dopo aver scattato 
e trasferito l'immagine sul disco fisso sarà necessario fare 
clic col tasto destro del mouse su una zona vuota del 
Destkop e selezionare dal menu la voce Proprietà. Nella finestra che 
si aprirà bisogna selezionare la scheda Desktop. Qui dovrete fare 
clic sul tasto Sfoglia e selezionare la fotografia cercando la cartella 
in cui si trova. Premuto "0K", non vi rimarrà che confermare la 
vostra selezione e godervi l'effetto dello scatto sul Desktop! La stes- 
sa procedura sarà valida anche per chi decide di dipingere lo sfon- 
do con un programma di elaborazione grafica. 




Modificare l'aspetto di Windows 



1 Windows Xp permette di modificare colore, caratteri, 
dimensioni e bordi di tutte le finestre. Esistono alcuni tipi di 
file, reperibili gratuitamente sulla Rete, in grado di cambia- 
re istantaneamente tutti questi aspetti in un colpo solo. Si trat- 
ta dei file con estensione "theme" e "msstyles": cercateli, maga- 
ri attraverso il motore di ricerca Google. Una volta scaricati, que- 
sti file cambieranno i connotati del computer con un semplice 
doppio clic. Se invece non desiderate lasciare nulla al caso e pre- 
ferite fare tutto da voi, fate clic col tasto destro del mouse in un 
area vuota del Desktop e selezionate la voce Proprietà. Fate clic 
sulla voce Aspetto e, in "Finestre e pulsanti" selezionate nel 
menu a tendina "aspetto di Windows Classico". Dopo questo fate 
clic sul pulsante Avanzate. 
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Nella finestra successiva, nella sezione Elemento, sce- 
gliete i vari elementi cui modificare i colori, caratteri e 
dimensioni. Più elementi modificherete, più il nuovo look 
natalizio prenderà forma. Vi consigliamo di utilizzare per i mar- 
gini alti delle finestre colori come il rosso e il verde scuro, 
magari con qualche spruzzatina di giallo (guardate nella foto- 
grafia cosa intendiamo). Evitate anche di utilizzare dei caratte- 
ri troppo freddi e tecnici. Gli effetti più festosi si ottengono con 
i font più buffi come Comic Sans MS. 



modificata l'immagine di 
sfondo preesistente, sostituen- 
dola con un disegno natalizio 
o anche con una foto partico- 
larmente ispirata scattata con 
la fotocamera digitale. 
Andranno poi modificate le 
icone base del Desktop come 
"Risorse del computer", Cesti- 
no, Explorer e così via. 
L'utilizzo del PC non si limita 
al Desktop per cui, anche in 
una qualsiasi altra applicazio- 
ne di Windows, dovremo 
comunque mantenere una 
certa coerenza con il look di 
partenza. Anche il puntatore 
del mouse può essere modifi- 
cato: cambiandogli forma, per 
esempio, sarà possibile render- 
lo un piccolo albero di Natale 
durante i movimenti e magari 
trasformarlo in un pacco rega- 
lo che si scarta durante i cari- 
camenti, sostituendo così la 
noiosa clessidra che ruota. 
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Screensaver natalizio! 



Un altro aspetto di Windows 
che accompagna l'utente du- 
rante l'esecuzione di qualsiasi 
programma è la riproduzione 
di suoni. Solitamente sono dei 
brevissimi segnali acustici che 
si attivano in concomitanza di 
particolari eventi (per esempio 
errori o arresti). Con qualche 
accorgimento sarà possibile 
sostituire questi suoni con jin- 
gle natalizi, o, perché no, con 
gli auguri di qualche familiare 
registrati con il microfono del 
PC. Non dimentichiamoci poi 
del salvaschermo! Seguendo le 



nostre istruzioni non avrete 
problemi nella messa a punto 
del perfetto PC natalizio, ma 
tenete presente una cosa: qual- 
siasi stile decidiate di adottare, 
dovrete mantenere l'uniformità 
cromatica per non rendere il 
tutto sgradevole. Se sceglierete 
come sfondo del Desktop un 
disegno basato su colori caldi 
come il rosso e il giallo, non 
fate l'errore di pitturare di 
azzurro chiaro i margini delle 
finestre di Windows. 
Dovete festeggiare il Natale, 
non il Carnevale! 



Per ottenere una simpatica rassegna di foto natalizie, andate nella sezio- 
ne screensaver delle proprietà dello schermo e quindi selezionate il sal- 
vaschermo "Presentazione Immagini". Fate clic su impostazioni e indi- 
cate una cartella in cui sono pre- 
senti molte foto a sfondo natali- 
zio scattate con la vostra digitale. 
Decidete anche quanti secondi 
dovranno intercorrere fra un'im- 
magine e l'altra e confermate il 
tutto. Se non avete immagini 
natalizie già pronte sul computer, 
sfoderate la macchina fotografica 
e date sfogo al vostro estro crea- 
tivo: primi piani di palle di Natale, 
il presepe, regali... chi più ne ha 
più ne metta! 
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IFra i tanti programmi che permettono di creare e modificare le icone 
abbiamo scelto Microangelo Creation, sia per la sua semplicità d'uso, 
sia per la sua completezza. Il programma è shareware, ovvero si può 
scaricare dal sito www.microangelo.us gratuitamente, ma è necessario 
registrarlo, pagando pochi dollari per continuare a utilizzarlo dopo i primi 21 
giorni gratuiti. Creation permette anche di creare puntatori del mouse, cosa 
che potrà tornarci indubbiamente utile per il nostro lavoro natalizio! Il pro- 
gramma è in lingua inglese, ma è possibile convertirlo in italiano: una volta 
installato, avviatelo, fate clic su "Begin evaluation Now"; fate clic su "Help", poi 
sulla voce Language. Nella finestra successiva fate clic su "Check languages 
on the Internet" e apparirà 
un menu contenente tutte 
le lingue di installazione di 
Creator. Selezionate "Ita- 
liano" e fate clic prima su 
"lnstall"e poi su "OK". 
Il programma si aggiornerà 
istantaneamente nella sua 
versione italiana. 




2 Fate clic su "File" e 
poi su "Nuovo". 
Selezionate l'icona 
"Nuovo progetto icona". 
Vi sarà chiesta la tipologia e 
la dimensione dell'icona. 
Selezionate "Windows Xp" 
e 48*48 e fate clic su "OK". 



New Image Format 
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3 Nella schermata principale di Creation avrete a che fare con un'inter- 
faccia molto simile a quella di qualsiasi programma di fotoritocco. Con 
i pennelli sulla sinistra e con i colori sulla destra potrete creare qual- 
siasi disegno nell'area di pittura dell'icona, potendo contare su strumenti pre- 
cisi fino al singolo pixel! Tuttavia non è semplice fare un bel disegno pixel per 
pixel, soprattutto se non si conosce la tecnica. Per questo è di aiuto un altro 
strumento: "Cattura lo schermo e copia in Appunti" (è raffigurato da un'icona 
con una manina sopra lo schermo). Utilizzandolo potrete fare di qualsiasi foto 
o disegno già presenti sul computer un'icona! 



4 L'impiego di questo strumento è molto semplice: visualizzate la foto- 
grafia da inserire nell'icona con un qualsiasi programma di visualizza- 
zione d'immagini. Cercate di avere sullo schermo sia la finestra di 
Creation sia l'immagine, senza sovrapposizioni. Senza chiudere l'applicazione 
con dentro l'immagine, tornate in Creation e fate clic sull'icona della manina 
sullo schermo. Nella schermata che comparirà selezionate "Personalizzata". 
A questo punto, tornate alla fotografia prescelta e trascinate il mouse tenen- 
do premuto il tasto sinistro par- 
tendo dal vertice in alto a sinistra 
dell'area quadrata che vorrete far 
diventare un'icona. Una volta 
tracciato il quadrato, lasciate il 
tasto sinistro del mouse. La cattu- 
ra dell'area è stata completata: 
ora Windows ha in memoria l'area 
selezionata. 



5 Tornate nella finestra di Creation e selezionate 
dalla Barra degli strumenti la voce Modifica e il 
comando Incolla. L'area della foto prescelta com- 
parirà in grandi pixel nella zona di disegno dell'icona! 
A questo punto potete abbellire l'icona con gli strumenti di 
pittura, magari spruzzando un po' di neve finta (disegnan- 
do piccoli pixel bianchi) oppure ritagliando con il selettore 
solo il volto di una persona o l'oggetto desiderato. 
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software > personalizzare il desktop 



Proprietà -Moina 



6 Fatto questo, l'icona sarà pronta, non rimarrà 
che selezionare nel menu File la voce "Salva 
[nomefile] come". Scegliete la cartella in cui 
salvare l'icona, decidete il suo nome e in corrispon- 
denza di "Salva come" selezionate "Icon resource" 
(l'icona si trasformerà in un file ICO). Dovrete però 
farne almeno tre o quattro per abbellire il Desktop... 
Perché non utilizzare questo sistema per creare le 
icone di tutti i membri della famiglia, magari vestiti da 
Babbo Natale? Oppure trasformare in icone foglie di 
agrifoglio, palline di Natale, stelle, pacchi dono... 
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7 Per creare un discreto effetto natalizio sarà 
sufficiente cambiare le icone dei collegamen- 
ti del Desktop e delle cartelle. Il Cestino 
potrebbe diventare una calza della Befana, Risorse 
del Computer una stella cometa e via di questo 
passo! Per cambiare le icone principali del Desktop 
come "Risorse del computer" e "Cestino", è necessa- 
rio fare clic col tasto destro del mouse in un'area 
vuota del Desktop e selezionare dal menu la voce 
Proprietà. Selezionate quindi la scheda Desktop e 
successivamente il pulsante "Personalizza Desktop". 
Noterete, in questa nuova schermata, le classiche 
icone del Desktop in bella mostra al centro. 
Selezionate l'icona che volete modificare col mouse e 
quindi fate clic sul pulsante "Cambia icona". A questo 
punto dovrete cercare l'icona precedentemente creata facendo clic su "Sfoglia" e selezionando la 
cartella che la contiene. Scegliete l'icona preferita e quindi confermatela con un clic su OK. Ripetete 
l'operazione per tutte le altre icone del Desktop che volete modificare. 
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8 Per cambiare i cursori del mouse si procede in 
modo sostanzialmente identico a quanto fatto per 
le icone. L'unica differenza è che all'avvio di 
Creator dovete selezionare la voce "Nuovo progetto 
Cursore". Anche in questo caso potranno essere acquisi- 
te immagini. Il salvataggio dovrà essere nel formato 
"Cursor Resource", che darà come risultato un file con 
estensione CUR. Ottenuto il file, è ora di configurare 
Windows per utilizzarlo. Fate clic su Start/Pannello di con- 
trollo/Mouse. Selezionate la scheda Puntatori e, dal menu 
a scorrimento, selezionate il puntatore da modificare. 
Vi sconsigliamo di modificare il puntatore di selezione 
normale o qualsiasi alto puntatore attivo, al fine di evitare 
problemi di puntamento con il mouse. Piuttosto concen- 
tratevi su puntatori più "inerti" quali "Occupato" e "non 
disponibile". Fate clic su "Sfoglia" selezionate il puntato- 
re appena creato, fate clic su "OK" e poi su "Applica". 
La modifica sarà immediata. 
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1 L'obiettivo in questo caso è 
quello di sostituire i soliti 
suoni di Windows con qual- 
cosa di più natalizio. Il consiglio 
che vi possiamo dare è di mettere 
Jingle Bells all'avvio del sistema 
operativo e dei suoni di campanel- 
lini e auguri per sottolineare tutti 
gli altri eventi significativi. 
Per registrare un qualsiasi suono 

collegate il microfono al computer, verificate che funzioni e servitevi dell'applicazione 
di Windows "Registratore di suoni": la trovate facendo clic su Start/Programmi/ 
Accessori/Svago. Con questa applicazione salverete i file in formato WAV. Se volete uti- 
lizzarne un'altra ricordatevi che il file dovrà sempre essere in formato WAV. 

2 Tenete il microfono a portata di mano e quando siete pronti per registrare fate 
clic sul pulsante di registrazione (quello col punto rosso). Per gli eventi del siste- 
ma operativo vi consigliamo di registrare suoni brevi: per esempio fate abbaiare 
il vostro cane per un segnale di arresto critico! Altrimenti fate gli auguri, fateli fare ai 
vostri famigliari... Appena finito di registrare un singolo suono fate clic sul pulsante Stop. 
A questo punto, per salvarlo andate nel menu File e selezionate la voce Salva. Registrate 
più suoni possibili con questo sistema prima di passare alla fase successiva. 
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3 Andate nel pannello 
di controllo e sele- 
zionate l'icona "Suo- 
ni e periferiche audio". Nella 
finestra successiva, sceglie- 
te il menu Suoni. In questa 
schermata è possibile sosti- 
tuire qualsiasi suono del 
sistema operativo: in basso 
sono elencati tutti gli eventi 
a cui è associato un file 
audio. Non sarà necessario 
correggere tutti i suoni, visto che quelli che si sentono più 
spesso sono al massimo una decina. Selezionate di volta in 
volta l'evento a cui volete associare un nuovo suono e quindi 
premete il pulsante Sfoglia. Cercate il percorso in cui avete 
salvato precedentemente i suoni e confermate la scelta. 
È preferibile associare lunghe musiche soltanto all'apertura e 
alla chiusura di Windows, per tutti gli altri eventi limitatevi a 
qualche breve esclamazione. Una volta sistemati tutti i suoni, 
chiudete le proprietà audio dando l'OK. E preparatevi a senti- 
re una raffica di schiamazzi natalizi! 
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I PIÙ FAMOSI PROGRAMMI PER PC, MAC, LINUX SONO SCARI- 
CARLI DA UN UNICO INDIRIZZO: WWW.VNUNET.IT E GRATUI- 
TAMENTE. LA PIÙ RICCA LIBRERIA EUROPEA DI DOWNLOAD È 
A TUA DISPOSIZIONE: VELOCE, IN ITALIANO E SUDDIVISA PER 
CATEGORIE. DA OGGI, BASTA PERDERSI NELLA RETE, CON UN 
SOLO CLICK TROVI E SCARICHI IL PROGRAMMA CHE CERCAVI. 
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di Andrea Maselli 



Non fatevi ingannare dai luoghi comuni: 
i videogiochi possono rappresentare un'ottima 
occasione per educare i più giovani. E star loro vicini. 



E un pregiudizio duro a 
morire quello che vede 
nei videogiochi un 
ostacolo allo sviluppo cogniti- 
vo dei più giovani, un freno 
alla loro fantasia, quando non 
addirittura un pericolo per la 
loro salute fisica e psicologica. 
Con la consueta retorica dei 



"bei tempi andati" sì è sempre 
usato liquidare i videogiochi 
paragonandoli, in senso negati- 
vo, al sano gioco del pallone, 
ai Lego o a qualunque altra 
attività ludica che coinvolgesse 
la manualità. Insomma, i 
videogiochi starebbero a gli 
altri giochi come la plastica sta 



al legno, le merendine confe- 
zionate al pane imburrato e i 
surgelati precotti alla pasta 
fatta in casa. Possibilmente 
dalla nonna. Che ci siano dei 
pessimi videogiochi è indub- 
bio, ma questo generico anti- 
conformismo culturale (che 
altro non è che un tipo diverso 



di conformismo), spesso spin- 
ge a "buttare via il bambino 
insieme all'acqua sporca". 
In realtà, i benefici (o i danni) 
che possono derivare ai ragazzi 
dai videogiochi, sono più legati 
alle modalità del consumo, che 
non al genere di intrattenimen- 
to in se stesso. Da questo punto 
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di vista, quindi, il problema è più que- 
stione di "buoni educatori" che di 
"buoni videogiochi". Gran parte dei 
genitori ha solo una vaga idea di cosa 
sia effettivamente un videogioco e, per- 
tanto, non solo non è in grado di con- 
trollare e valutare le scelte dei figli, ma 
soprattutto non è nelle condizioni di 
orientarle. Troppo spesso, anche incon- 
sciamente, gli adulti tendono a tollerare 
i videogiochi nel ruolo di babysitter 
elettronica. Un ruolo nel quale parreb- 
bero superiori anche alla "cattiva mae- 
stra televisione" dal momento che, a 
differenza di quella, possono essere uti- 
lizzati sempre, senza limiti d'orario. 
Ecco perché abbiamo raccolto in que- 
ste pagine una sintetica guida ai video- 
giochi, destinata, per una volta, proprio 
ai genitori (o, in senso più lato, a colo- 
ro che hanno comunque compiti edu- 
cativi). Vorremmo metterli in grado di 
liberarsi di tanti luoghi comuni, aggiun- 
gendo qualche piccolo suggerimento 
per rendere più sano e sicuro uno dei 
passatempi preferiti dei loro figli. 
L'idea di fondo è dunque quella di for- 
nire ai genitori le nozioni di base per 
capire e conoscere i videogiochi, sce- 
glierli insieme ai propri figli e, perché 
no, usarli per giocare insieme a loro. 

A ognuno 
il suo genere 

A differenza di quanto qualcuno 
potrebbe credere, i videogiochi non 
sono tutti uguali. I numerosi generi 
videoludici esistenti adottano meccani- 
che del tutto peculiari, che mettono alla 



prova abilità molto diverse tra loro. Se 
l'intento è quello di stabilire l'opportu- 
nità di un acquisto per i propri figli e di 
analizzarne le qualità, è dunque meglio 
abbandonare l'idea fuorviante e assai 
comune che esista un genere costituito 
dal "videogioco in quanto tale". I "gio- 
chi di strategia", per esemplificare, 
sono più vicini agli scacchi di quanto 
non lo siano a un videogioco inteso 
nella sua accezione più popolare, quel- 
la che prevede dei piccoli marziani 
verdi cui sparare in modo forsennato. 
L'approccio più corretto consiste invece 
nel chiedersi quali stimoli si desidera 
che i propri figli ricevano dalle loro 
sessioni di gioco e, tenendo conto dei 
loro interessi e della loro indole, rivol- 
gersi al genere di prodotto più appro- 
priato. Sarebbe impossibile in questa 
sede anche soltanto accennare alle 
decine di tipologie di videogiochi esi- 
stenti. Ci sono però tre o quattro generi 
che, come alcune famose merendine, 
potrebbero essere in grado di mettere 
d'accordo genitori e ragazzi, garanten- 
do ai primi un solido contenuto educa- 
tivo e stimolante per i propri figli, e ai 
secondi un'irresistibile dose di sfida, 
avventura e fantasia. 
Un genere che in questo momento 
imperversa sul mercato, e che dovrebbe 
solleticare le intenzioni educative dei 
genitori, è quello degli "strategici". 
Si tratta di giochi generalmente a tema 
bellico in cui il giocatore interpreta il 
ruolo di comandante supremo delle 
forze in campo, coordinando gli spo- 
stamenti e le azioni delle truppe. 




LaCie Doublé Layer DVD±RW 16x 

DESIGN BY FAPORSCHE 



Design esclusivo 
performance da record 
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C553^ LaCie Optical Drive 

LaCie Optical Drive Design by F.A. Porsche, grazie 
alla nuova tecnologia di masterizzazione DVD Doublé 
Layer, consente oggi di archiviare 8,5GB, quasi il doppio 
rispetto al passato. I DVD creati sono compatibili con 
quasi tutti i lettori DVD in commercio e possono 
quindi essere facilmente riprodotti e condivisi ovunque. 
Scrittura su supporti DVD-R/RW, DVD+R/RW, 
CD-R/RW e DVD+R9 Doublé Layer. Disponibile 
con interfaccia USB2.0 o FireWire40u. 

(*) Prezzo consigliato per il modello desktop LaCie DVD DL +/- Drive 16x USB2.0 
Per informazioni http://www.lacie.it, info.it@lacie.com o numero verde 800 70 10 40 
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Occhio al bollino! 



Dall'aprile 2003 è in vigore in Europa un nuovo sistema di valutazione dei conte- 
nuti dei videogiochi che si pone l'obiettivo di fornire uno strumento pratico a geni- 
tori ed educatori impegnati nell'acquisto di videogiochi per i più giovani. Si tratta 
del PEGI (Pan European Games Information), sviluppato dalla Interactive Software 
Federation of Europe (ISFE, un sindacato degli editori dell'intrattenimento elettro- 
nico), con la benedizione ufficiosa della Commissione Europea. Vi aderiscono 
circa 100 editori in tutto il mondo e viene applicato ai prodotti distribuiti sul terri- 
torio dell'Unione. In sostanza, per ogni videogioco viene stabilita una fascia d'età 
per il quale il prodotto è da considerarsi "consigliato". Vengono inoltre evidenzia- 
ti, in maniera schematica, i contenuti critici o scabrosi presenti nel gioco e che 
potrebbero urtare la sensibilità dell'utente più giovane o impressionabile. Queste 
valutazioni si traducono in una serie di "loghi" che vengono apposti sul retro delle 
confezioni dei videogiochi. Si tratta di un sistema di "rating volontario", per cui 
esso è vincolante per l'editore di un prodotto solo se questi ha aderito all'iniziati- 
va. D'altronde è proprio l'editore il primo chiamato a giudicare i contenuti del pro- 
prio videogioco e a sbilanciarsi consigliandolo o meno agli appartenenti alle 
diverse fasce d'età. Questa valutazione viene poi vagliata da un altro organismo, 
il NICAM (Netherlands Institute for the Classification of Audio-visual Media) che 
assicura il rispetto degli standard fissati dal sistema di valutazione. All'interno del 
NICAM opera infatti il cosiddetto Complaints Board, un organismo indipendente 
che interviene nelle dispute tra il NICAM stesso e gli editori. Il Board raccoglie 
anche le lamentele e le osservazioni avanzate dal grande pubblico e, se neces- 
sario, può costringere un editore a ritirare un videogioco dal merca- 
to laddove il rating attribuitogli si rivelasse inadatto o fuorviante. 
Fanno parte del Complaints Board associazioni di consumatori, 
esperti della psicologia infantile, associazioni di genitori, di inse- 
gnanti e numerosi altre forme di rappresentanza sociale. Evidentemente, quelle che scaturiscono dal 
PEGI sono valutazioni che vanno prese con "beneficio di inventario", a volte anche opinabili, ma posso- 
no fornire indicazioni di massima perlomeno laddove l'educatore non abbia 
avuto modo di raccogliere informazioni in proprio sul prodotto in questione. 
Il PEGI prevede cinque fasce d'età (3+, 7+, 12+, 16+, 18+) e sei diverse cate- 
gorie di contenuti critici. 




Contenuti 
discriminatori 



Rappresentazione 
di uso di droghe 



Il gioco può 

spaventare 

i più sensibili 



Linguaggio o 
espressioni volgari 



Scene di nudo 
o di atti sessuali 



Scene di violenza 
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L'abilità sta non soltanto nel- 
l'applicare le corrette strategie 
sulla base dei punti di debolez- 
za dell'avversario, ma anche 
nella capacità di sfruttare le 
caratteristiche delle proprie 
unità, e di gestire le numerose 
variabili legate allo scenario di 
guerra (terreno, morale degli 
uomini, condizioni atmosferi- 
che e tante altre ancora). 
Questo genere di gioco richie- 
de molta pazienza e una note- 
vole dose di riflessione. 
Proprio per questa ragione può 
non essere gradito a tutti i 
ragazzi che, in genere, sono 
più predisposti a scelte istintua- 
li e non sempre sanno rappor- 
tarsi a giochi dotati di una 
curva di apprendimento un po' 
ripida. Tuttavia questi sono 
ottimi strumenti ludici per svi- 



luppare un corretto approccio 
ai problemi che prevedono vin- 
coli di risorse e il coordina- 
mento sinergico di più variabi- 
li. I giochi di strategia stimola- 
no anche la cosiddetta "creati- 
vità schematica", ossia la capa- 
cità di affrontare una situazione 
mutevole riorganizzando le 
risorse a propria disposizione 
(per esempio truppe e arma- 
menti) nel modo più opportu- 
no. Gli strategici "in tempo 
reale", quelli in cui la situazio- 
ne evolve continuamente e il 
tempo costituisce una variabile 
attiva, richiedono anche grande 
coordinazione dei movimenti 
e la capacità di interpretare 
all'istante le intenzioni e le 
mosse dell'avversario, dedu- 
cendone le intenzioni. Il tema 
e l'accuratezza delle ambienta- 



zioni, poi, rendono molti di 
questi giochi delle vere e pro- 
prie "lezioni di storia". 
La riproduzione di battaglie 
famose, di campagne belliche, 
quando non anche l'evoluzione 
di intere civiltà, permettono al 
ragazzo di avvicinarsi a diverse 
tematiche storiche in modo 
interattivo e persino con "par- 
tecipazione". I cosiddetti gio- 
chi "gestionali" sono del tutto 
simili agli strategici, ma metto- 
no il giocatore di fronte a un 
sistema a più variabili, general- 
mente basato su di un modello 
economico. Che si tratti della 
simulazione di un casinò 
(Vegas: Make It Big!), di un 
ospedale (Theme Hospital), di 
un parco di divertimenti 
(Theme Park) o del rifugio 
segreto di uno scienziato pazzo 



(Evil Genius), la sfida con- 
siste sempre nel far "qua- 
drare i conti". È necessario 
bilanciare costantemente spese 
e ricavi, nel tentativo di rag- 
giungere alcuni obiettivi speci- 
fici. Il nucleo del gioco consi- 
ste dunque nella gestione di 
una o più risorse scarse (prima 
fra tutti il denaro), in presenza 
di vincoli e di condizioni che 
debbono essere soddisfatte 
contemporaneamente e in 
tempo reale. Si tratta di un'e- 
sperienza ludica molto partico- 
lare, dal momento che questo 
genere di gioco non è competi- 
tivo in senso stretto, né presup- 
pone necessariamente il rag- 
giungimento di un determinato 
risultato. Il divertimento sta 
infatti nella possibilità di speri- 
mentare cause ed effetti, esplo- 
rando le possibilità a disposi- 
zione, realizzando soluzioni 
anche improbabili e testandole 
nel sistema di riferimento. 
In questo senso i giochi gestio- 
nali assomigliano più a un 
"giocattolo" che a un videogio- 
co vero e proprio, al punto da 
essere spesso definiti proprio 
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"toy-game". Costruire e 
distruggere palazzi in Sim 
City non è molto diverso 
dal giocare con le costru- 
zioni Lego, così come una sessione a 
The Sims ha molti punti in comune 
con il più tradizionale "gioco delle 
bambole", dove il bambino si diverte 
ad animare, vestire e far interagire i 
propri pupazzi. Le "avventure" sono 
invece tutt'altra... storia. 
Rappresentano, appunto, il miglior 
esempio delle capacità di un videogio- 
co di narrare un racconto. Al giocatore 
viene infatti proposta una vicenda allo 
"stato potenziale", dotata cioè di una 
trama che deve essere ancora sviluppa- 
ta. Sta a lui, il ragazzo, ricostruire i 
nessi logici e compiere le azioni neces- 
sarie per far avanzare la narrazione 
verso il suo epilogo. Il gioco d'avven- 
tura, che può essere declinato in mille 
varianti, costituisce un'eccellente stru- 
mento per sviluppare le capacità di 
"pensiero laterale" dei più giovani. 
Questi infatti devono risolvere una 
serie di enigmi combinando tutti gli 
elementi in loro possesso, quasi sempre 
in modo creativo. Si tratta quindi di 
valutare obiettivi, vincoli, opportunità e 
di saper utilizzare gli indizi e gli oggetti 
non solo in chiave strettamente logica e 



sequenziale, ma anche secondo schemi 
inusuali o improbabili. Un'attività che 
tende a stimolare la curiosità e l'atten- 
zione del ragazzo e, in ultima analisi, a 
favorire lo sviluppo di un approccio 
creativo alla soluzione dei problemi. 
È noto che a tutti piace l'idea di imper- 
sonare taluni ruoli e figure particolar- 
mente suggestive e carismatiche. 
L'espressione "facciamo finta che io 
ero..." è il preludio di gran parte dei 
giochi dell'infanzia, e tradisce un 
desiderio innato di vestire panni eroici 
e immergersi in avventure senza 
tempo. Proprio su queste premesse si 
fondano i "giochi di ruolo" per com- 
puter che, a loro volta, si rifanno alle 
meccaniche della versione "carta e 
penna", quella, tanto per esemplifica- 
re, resa famosa da prodotti come 
Dungeons & Dragons. Simile alle 
avventure per quanto concerne la 
struttura narrativa aperta, il gioco di 
ruolo è incentrato sulla figura di un 
protagonista e degli altri personaggi 
che compongono la "compagnia" che 
lo accompagna nel suo peregrinare. 
L'esperienza che il protagonista matu- 
ra risolvendo enigmi e completando 
"missioni", può essere spesa dal gio- 
catore per migliorarne le caratteristi- 
che e per assicurargli nuove abilità, 
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Oi Evitate che il ragazzo giochi nelle ore che 
' seguono immediatamente i pasti o in quel- 
le che precedono il momento di coricarsi. Il livello 
di concentrazione richiesto da taluni videogiochi 
può rendere difficoltosa la digestione, mentre il 
rialzo del livello di adrenalina nel sangue può 
ostacolare un corretto e salutare riposo. 

Lo schermo deve essere posizionato in 
maniera tale che non vi si riflettano sopra 
fonti di luce, come lampade o finestre aperte. 
Il bagliore luminoso, infatti, concorre insieme alle 
immagini del videogioco a focalizzare l'attenzione 
del cristallino dell'occhio, costringendolo a modi- 
ficare continuamente la messa a fuoco. Una situa- 
zione che può indurre mal di testa e bruciore agli 
occhi. È comunque opportuno limitare sempre il 
livello di contrasto dell'immagine. 

Analogamente a quanto detto al punto 2, 
evitate che il ragazzo giochi con forti fonti 
di luce davanti a sé e alle spalle dello schermo 
(anche soltanto una finestra). ^^^^^^^^ 
Se possibile, invece, sa- 
rebbe bene posizionare 
una luce tenue a ri- 
schiarare l'area intorno allo 
schermo, in modo tale che l'immagine 
visualizzata sullo schermo non risulti per 
l'occhio come "un flash nel buio" 

^^k Fate in modo che il ragazzo giochi a una 
^J distanza di circa 3/4 metri dallo schermo, 
se si tratta di quello di un televisore, o di un metro 
se si tratta quello del monitor del PC. Così facen- 
do si minimizza l'esposizione alle radiazioni elet- 
tromagnetiche e soprattutto si evita che l'intero 
campo visivo (o gran parte di esso) sia occupato 
dalle immagini in movimento: se infatti questo 
effetto inizialmente appare suggestivo (e, proprio 
per questo, spesso ricercato dai ragazzi) a lungo 



Le regole per giocare bene 



andare può comportare lacrimazioni degli occhi e 
fastidiose emicranie. Per il medesimo motivo è 
meglio evitare l'uso dei videogiochi su grandi 
schermi, di dimensioni superiori ai 29 pollici. 

OFate fare una pausa di almeno 10 minuti 
ogni 50 di gioco. Se si tratta di un gioco par- 
ticolarmente adrenalinico, basato sull'interazione 
mano-occhio o sulla prontezza dei riflessi, la 
pausa deve essere di 15 minuti ogni 45 di gioco. 
Non consentite comunque sessioni superiori alle 
2 ore continuative ai ragazzi di meno di 12 anni. 



o 



I ragazzi che soffrono di epilessia fotosen- 
sibile non dovrebbero fare uso di videogio- 
chi. L'epilessia fotosensibile è una malattia che 
colpisce circa un bambino su 100 (con una punta 
tra i 12 e i 13 anni) ed è stimolata da un'esposi- 
zione particolarmente prolungata a immagini 
luminose in movimento di varia natura, soprattut- 
to quando fortemente contrastate. I sintomi carat- 
teristici dell'approssimarsi dell'attacco sono il 
sopravvenire della fissità dello sguardo, l'irrigidi- 
mento di un arto, la deviazione del capo, l'insor- 
gere di allucinazioni audio-visive, fino agli sveni- 
menti improvvisi e alle convulsioni. È 
bene però chiarire che i videogio- 
chi non favoriscono in alcun mo- 



do l'insorgere di questa malattia, bensì possono 
esserne solo un elemento scatenante (così come 
tantissimi altri, tra cui la semplice televisione) ove 
questa sia già presente. 

OFate utilizzare joystick e joypad di qualità. 
Verificate che abbiano dimensioni adegua- 
te alle mani del ragazzo e che l'impugnatura sia 
ergonomica e priva di rifiniture taglienti (succede 
anche questo!) o a spigolo vivo. 
Un'impugnatura mal realizzata - troppo grande o 
troppo piccola - a lungo andare può causare l'in- 
sorgere di tendiniti, dolori muscolari e vere e pro- 
prie tumefazioni (specie nell'area delle falangi, del 
polpastrello e della base del pollice). 



o 



Se possibile, non posizionate il PC o la con- 
sole nella stanza del bambino e, comunque, 
disincentivate l'uso dei "videogiochi a porte chiu- 
se". Se il ragazzo ha meno di 14 anni, molto 
meglio sarebbe sistemare la "stazione videogio- 
chi" in un punto centrale della casa, aperto e di 
passaggio. Questo non soltanto per esercitare un 
controllo sulle modalità del consumo e dei pro- 
dotti utilizzati, ma anche per non favorire l'isola- 
mento psicologico del bambino durante il mo- 
mento ludico, causa spesso di sentimenti d'ansia 
e frustrazione. 
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ponendolo nelle condizioni di 
poter affrontare imprese sem- 
pre più ardue. Il ragazzo può 
quindi immedesimarsi in un 
personaggio plasmato da se 
stesso e far spaziare la pro- 
pria fantasia, approfittando 
degli schemi aperti tipici di 
questo genere di giochi, che 
permettono sempre di rag- 
giungere i medesimi obiettivi 
in tanti modi differenti. 



Questioni 
di metodo 

I videogiochi che più di altri 
suscitano la riprovazione degli 
"osservatori adulti" (siano essi 
genitori "educatori" in senso 
più lato) sono quelli che rica- 
dono sotto le definizioni di 
"picchiaduro" e "sparatutto". 
Questa cattiva "nomea" non 
nasce soltanto dalla tematica 
aggressiva che caratterizza 



gran parte di questo tipo di 
giochi (la cui natura è tradita 
dalla stessa definizione) bensì 
anche dalla loro modalità di 
consumo, che si sviluppa al 
limite della partecipazione fisi- 
ca. Entrambi questi generi si 
basano sulle meccaniche pri- 
mordiali dei videogiochi, ossia 
sulla cosiddetta "coordinazione 
mano-occhio" e sulla stimola- 
zione meccanica dei riflessi. 



In altre parole, al ragazzo viene 
richiesto di interpretare istanta- 
neamente ciò che accade sullo 
schermo, reagendo in modo 
opportuno tramite la periferica 
di controllo. Colpire e schivare: 
l'interazione ludica si limita 
sostanzialmente a queste due 
sole modalità. Il ritmo degli 
eventi può divenire talmente 
frenetico da costringere il gio- 
catore a dover far affidamento 
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sui propri riflessi condizionati, 
modulando la respirazione, 
riducendo al minimo l'attività 
razionale e lasciando che le 
proprie risposte vengano inne- 
scate in modo automatico dagli 
stimoli visivi. Va da sé che un 
simile modello di consumo 
comporta un vero e proprio 
affaticamento fisico, caratteriz- 
zato da un aumento della pres- 
sione sanguigna e dell'adrena- 
lina in circolo, i fattori che trat- 
teggiano la classica figura del- 
l'adolescente "inebetito" di 
fronte allo schermo del video- 
gioco. In realtà, anche in que- 
sto caso, si tratta di una que- 
stione di quantità e di metodo. 
L'esercizio dei riflessi e della 
coordinazione mano-occhio 
(che peraltro si ritrova in 
numerosi sport) non può che 
essere considerato benefico, 
così come un'attività che per- 
metta di scaricare una certa 
dose di aggressività. Quello 
che invece bisogna sfuggire è il 
circolo vizioso di tensione che 
questi giochi possono innesca- 
re. È importante cioè spostare 
l'attenzione del ragazzo dal 
risultato delle singole partite, 
al miglioramento progressivo 
delle proprie abilità e all'affi- 
namento delle tecniche di 
gioco, proponendo sessioni di 
gioco semmai ripetute nel 
tempo, ma di durata limitata. 
I giochi ad alto tasso adrenali- 
nico (quali appunto picchiadu- 
ro e sparatutto, ma anche 
numerose simulazioni sporti- 
ve) possono infatti produrre 
una "compulsione a insistere" 
("un'altra partita e smetto", 
"supero questo livello e smet- 
to") spesso generatrice di fru- 
strazione e irritabilità. 

Scegliere bene 

Quando si sceglie un gioco 
non è sufficiente valutare 
la qualità tecnica o i conte- 
nuti di un prodotto. 
È fondamentale infatti 
tenere ben presente il pro- 
filo caratteriale del ragaz- 
zo cui il prodotto è desti- 



nato, evitando di voler neces- 
sariamente assegnare al video- 
gioco acquistato un scopo edu- 
cativo formale. Non tutti i 
bambini gradiranno un gioco 
"gestionale" o "strategico", 
preferendo spesso l'immedia- 
tezza di un gioco più "fisico" o 
"visivo". Se si desidera favori- 
re l'avvicinamento del ragazzo 
a questi videogiochi, sicura- 
mente più complessi e riflessi- 
vi, è opportuno mettere in 
conto anche una propria parte- 
cipazione al momento ludico. 
L'interazione con un adulto 
permette al ragazzo di affron- 
tare la curva di apprendimento 
del gioco senz'ansia e senza 
incappare nella frustrazione 
che può scaturire dall' incon- 
tro-scontro con il sistema gesti- 
to dall'intelligenza artificiale. 
Il genitore non solo può guida- 
re il bambino alla scoperta del 
lato più creativo e fantasioso 
del videogioco, ma può favori- 
re l'instaurarsi di un sano livel- 
lo di sfida, calmierato però da 
un approccio di fondo che non 
può che essere collaborativo. 
Sia che si giochi insieme con- 
tro un "nemico" comune, sia 
che si competa l'uno contro 
l'altro, il videogioco condiviso 
con un adulto rappresenta sem- 
pre un stimolo positivo e rassi- 
curante per il ragazzo. 
Questo rapporto collaborativo 
dovrebbe nascere sin dal 
momento della scelta del 
gioco. In tal senso, il consiglio 
è quello di non farsi guidare 
negli acquisti dalle mode del 



momento e dalle trappole 
mediatiche a esse collegate. 
Moltissimi videogiochi utiliz- 
zano ambientazioni e perso- 
naggi cari al mondo dei bam- 
bini come copertura di pessimi 
prodotti videoludici. I più gio- 
vani vengono facilmente attrat- 
ti dalle rappresentazioni digita- 
li dei propri eroi preferiti, salvo 
abbandonare il gioco al proprio 
destino non appena si rendono 
conto di non potervi interagire 
in maniera soddisfacente. 
È importante dunque che i ge- 
nitori - o chi per essi - provve- 
dano a filtrare questi "spec- 
chietti per le allodole", indiriz- 
zando la scelta dei più giovani 
laddove intravedono un intrat- 
tenimento di sostanza e di qua- 
lità. Anche il prezzo o la novità 
di un gioco non vanno consi- 
derati come indicatori di un 
buon acquisto né, tanto meno, 
una scusa per bollare come 
"troppo dispendiose" le richie- 
ste dei ragazzi. Gli scaffali del- 
le versioni "budget" sono in- 
fatti pieni di ottimi titoli, spes- 
so veri e propri classici che, 
nonostante i prezzi stracciati, 
non hanno nulla da invidiare in 
termini di giocabilità e qualità 
anche alle ultime uscite sul 
mercato. Un ultimo consiglio è 
quello di informarsi esattamen- 
te sulle caratteristiche del com- 
puter di cui si dispone, per evi- 
tare di ritrovarsi tra le mani (o, 
peggio, sotto l'albero) un gioco 
inutilizzabile. 



Martellate di domande il nego- 
ziante ed esaminate comunque 
il retro della confezione del 
videogioco per verificarne i 
requisiti hardware. Non fate 
mai riferimento alla "configu- 
razione minima" (del tutto 
fuorviante), ma piuttosto a 
quella "raccomandata". 
Nel caso sia indicata soltanto 
la prima, come "regola del pol- 
lice", aumentate tutti i valori di 
almeno un terzo, meglio anco- 
ra raddoppiarli: se per esempio 
è richiesto un processore da 
1,2 GHz, escludete l'acquisto 
a priori se il vostro computer 
non è dotato di una CPU ad 
almeno 1,6 GHz; potete com- 
prare a cuor leggero se sotto lo 
chassis del vostro PC battono 
2,4 GHz. Non limitatevi però 
alla sola frequenza del proces- 
sore: verificate la memoria 
RAM richiesta, il tipo di sche- 
da grafica supportata (e la 
quantità di VRAM annessa), 
tenendo sempre d'occhio il 
sistema operativo. Dopo tutto 
questo parlare di educazione, 
stimoli e contenuti, la verifica 
dei requisiti di un videogioco 
può sembrare un dettaglio insi- 
gnificante. Perlomeno fino a 
quando non ci tocca incrociare 
lo sguardo scintillante di un 
bimbo che, sotto l'albero, 
stringe a sé un gioco che 
ancora non sa di non poter 



usare.. 
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Revelation 

Una macchina fotografica, un mondo da esplorare 
e soprattutto ancora molti enigmi da risolvere. 




Myst è una serie che divide: la 
si ama o la si odia. È pressoché 
impossibile trovare vie di 
mezzo per descrivere una saga 
così singolare e con tratti carat- 
teristici così marcati. La serie è 
tanto riflessiva e contemplativa 
quanto priva di elementi d'a- 
zione. I suoi episodi si com- 
pongono infatti di sole scher- 
mate statiche (seppur ruotabili 
a 360° in questo caso) e di fil- 
mati. Da questa combinazione 
nasce uno stile d'avventura ori- 
ginale e dal taglio fortemente 
cinematografico. Myst IV non 
fa eccezione tranne che per la 
realizzazione in DVD. Anche 
quest'ultimo episodio rilancia 
ancora una volta la formula di 
una fortunata combinazione di 
dialoghi ed enigmi, come sem- 
pre ambientati nel suggestivo e 
onirico mondo di Myst. 



L'incipit è un'indagine sulla 
prigionia di Sirrus e Achenar 
(due cattivi storici della serie), 
nella speranza di scoprirne 
un'improbabile redenzione. 
L'interfaccia di gioco è quanto 
di più elementare si possa 
immaginare, anche per il gene- 
re delle avventure punta e clic- 
ca: si fa tutto con una semplice 
icona per l'interazione e un'in- 
tuitiva macchina fotografica 
per registrare gli indizi raccolti 
durante il gioco. Niente zaino 
né inventario. Per proseguire 
nella storia bastano un po' di 
spirito di osservazione, un piz- 
zico di intuito e soprattutto 
molta pazienza, indispensabile 
per non arrendersi al primo 
enigma. Per i più pigri Myst 
rV introduce anche 
un'utilissima 
modalità Aiuto, 



strutturata a livelli, per non 
togliere del tutto il divertimen- 
to agli avventurieri di profes- 
sione, ma che in caso di neces- 
sità arriva a suggerire passo a 
passo le azioni da compiere. 
Quest'aggiunta si rivela davve- 
ro un toccasana per una gioca- 
bilità rigida e a volte criptica, 
che rischia di demotivare i gio- 
catori molto in fretta. Il nuovo 
Myst compie quindi un ulterio- 
re passo verso il film interatti- 
vo: gli utenti possono final- 
mente scegliere a loro piaci- 
mento se sforzarsi nella risolu- 
zione degli enigmi (comunque 
interessanti), o sfruttare gli 
aiuti ammirando in ogni caso 
le visuali mozzafiato del gioco. 
Da citare anche l'eccellente 
comparto sonoro, che vanta 
addirittura la collaborazione 
dell'ex Genesis Peter Gabriel. 




Questo quarto capitolo della 
saga, completamente localiz- 
zato in italiano e recitato da 
ottimi attori, rappresenta un 
buon sequel per la storica serie 
di Myst e non mancherà di 
entusiasmare gli appassionati 
del genere. Inoltre il gioco è 
particolarmente consigliato 
al pubblico femminile e al gio- 
catore occasionale, che nella 
semplice interfaccia e nel 
sistema di aiuti potrebbero 
trovare degli ottimi alleati. 
Stia invece lontano da Myst 
IV chi ricerca titoli d'azione o 
di strategia, Myst limita infatti 
la manualità all'attivazione 
di interruttori e similari. 

Alberto Torgano 
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Shellshock 
Vietnam '67 

Il titolo è uno sparatutto ispirato al tragico conflitto vietnamita. 
Dal punto di vista tecnico mostra le sue origini multipiattafor- 
ma. Sviluppato infatti sia per PC sia 
per console (Xbox, e PS2), Shellshock 
è ben lontano dal presentare raffina- 
tezze tecniche anche solo lontanamen- 
te paragonabili a Doom 3 o Far Cry. 
L'impatto grafico risulta appena suffi- 
ciente e il gioco in sé non ha un bri- 
ciolo di originalità ed è privo di ele- 
menti da ricordare. Unica nota 
positiva il doppiaggio, comple- 
tamente in italiano, nonostante 
le voci dei Vietcong siano quan- 
to di più stereotipato si possa 
immaginare. Anche gli appas- 
sionati del genere possono pas- 
sare oltre. 

Alberto Torgano 



Trackmania 




Genere: Guida 
Produttore: Enlight 

(www.enlight.com) 

Prezzo: 43,99 euro 

Requisiti: Windows 95/98/2000/Xp, 

Pentium III 1GHz, 128 Mb di RAM, 

accelerazione Direct3D. 



Genere: Sparatutto 
Produttore: Eidos 
(www.eidos.com) 
Prezzo: 49,90 euro 
Requisiti: Windows 2000/Xp, 
Pentium III 1 GHz, 256 Mb di RAM, 
accelerazione Direct3D 



Tra miriadi di simulazioni di guida 
complesse ed esasperate, Track- 
mania ci cala invece in una dimen- 
sione di spensieratezza presentan- 
do un modello di gioco semplice, 
immediato e dalla giocabilità quasi 
istintiva. Il gioco si ispira infatti 
alle corse delle "macchinine" su 
pista. Vi troverete al volante di tre 
diversi tipi di auto (leggere ma pressoché 
indistruttibili) ad affrontare una trentina di 
circuiti pieni di curve paraboliche, giri della 
morte e salti nel vuoto. La sfida è rappre- 
sentata dalla difficoltà dei circuiti e dal 
tempo necessario per completarli. Mancano 
però in pista gli avversari. I comandi sono 
semplici e si limitano all'acceleratore, al 
freno e allo sterzo. Niente marce da inserire o freno a mano. 
La grafica un po' datata e i soli tre scenari disponibili abbassano la 
qualità complessiva di un gioco comunque godibile, ma che offre il 




meglio di sé nella modalità multigiocatore. 



Flavio Muci 



Gooka - the Mystery of Janatris 

Al ritorno da un lungo viaggio Gooka, il protagonista del gioco, trova la sua casa devastata, la moglie gravemente 
ferita, ma nessuna traccia del suo figlioletto. È costretto così a partire alla ricerca del piccolo. Questo è l'antefatto del 
titolo realizzato da Centauri Productions. Si tratta di un'avventura ibrida ambientata in un mondo "medievaleggian- 
te". Gli sviluppatori hanno però abbandonato il sistema "punta e clicca" a favore di un'ambientazione tridimensio- 
nale in terza persona, puntando sulla commistione di generi. Sono stati introdotti significativi elementi del gioco di 
ruolo perché il protagonista, ritrovandosi a "menare le mani", guadagna per ogni avversario sconfitto dei 
punti esperienza da spendere per migliorare il livello della forza fisica o mentale (utile a sferrare attac- 
chi magici). La giocabilità è di buon livello, ma limitata dal fatto che, troppo spesso, si è costretti a far 
correre Gooka in lungo e largo per gli ambienti, alla ricerca di oggetti utili: un'azione "impensabile" nelle 
avventure stile Monkey Island. La grafica non è paragonabile a quella di Doom 3, ma risulta comunque 
gradevole e ben caratterizzata. Valutazione opposta invece per il sistema di telecamere che costituisce il 
difetto maggiore del gioco: impalla spesso il protagonista in angoli improbabili e impedisce una corret- 
ta visuale. "Gooka" è una boccata d'ossigeno comunque, per tutti gli avventurieri. Lorenzo Cavalca 




Genere: Avventura 
Produttore: Centauri 
Production/Atari (www.atari.it) 
Prezzo: 29,90 euro 
Requisiti: Windows 98/2000/Xp 
Pentium III 733 MHz, 256 Mb di 
RAM, accelerazione Direct3D 



> YetiSports 



Non è il classico videogioco, ma la raccolta dei 
demenziali giochi (già disponibili on-line) che 
hanno come protagonista il simpatico yeti e i 
suoi amici pinguini: Super Pingu Throw, cioè il 
lancio del pinguino a colpi di clava, e Super Orca 
Slap, le classiche freccette, ma con al posto dei 
dardi gli stessi pennuti. Ora la raccolta si 
arricchisce con Nuovi Orsi Polari e Yeti Slot 
Machine. L'ideale per giocare qualche minuto 
con il sorriso sulle labbra. 

Genere: Rompicapo 
Produttore: Jowood 
(www.yetisports.org) 
Prezzo: 9,99 euro 



> Besieger 



E un gioco strategico ricco di spunti originali purtroppo 
male assemblati. Il titolo vanta un'innovativa gestione 
delle unità che privilegia la difesa ed è dotato di un 
originale sistema di costruzione dei soldati (da creare 
attraverso lo specifico addestramento delle unità base 
dedite alla costruzione e alla raccolta di risorse). 
Una deludente intelligenza artificiale e un sistema di 
telecamera ingestibile rendono però Besieger troppo 
frustrante. 



Genere: Strategico in tempo reale 
Produttore: Primal Software/Atari 
(www.atari.it) 
Prezzo: 49,90 euro 



Voto: 6 



> Pacific Fighters 



La Seconda Guerra Mondiale è il teatro di am- 
bientazione di questo simulatore di volo da 
combattimento. Il gioco sfrutta il motore grafico di 
IL-2 Sturmovik e può essere installato su tutti i titoli 
di questa serie. Punti di forza sono i 40 aerei a 
disposizione (tra cui Zero, A-20 Havoc e F6F 
Hellcatt), un'ottima modalità multiplayer e un buon 
sistema di combattimento arricchito dalla pos- 
sibilità di atterrare e decollare da una portaerei. 
Peccato per qualche errore di programmazione. 

Genere: Simulatore di volo 
Produttore: Ubisoft 
(www.ubisoft.com) 
Prezzo: 45,99 euro 

Voto: 7 
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d Mai più persi sulle strade del mondo! 

Questo promettono i navigatori GPS. 

Ora si trovano in commercio tanti dispositivi 

portatili sotto i mille euro. Stanno in un 

palmo di mano e ci guidano ovunque. 

Si parla da tempo della firma digitale, w 

l'unico strumento in grado di garantire che 

un'email indirizzata a noi sia davvero autentica 

e nessun altro l'abbia letta prima di noi. 

Vi spieghiamo perché è così importante 

e come iniziare a servirsene. 



® 



E importante proteggere il PC 

II, ma non è facile capire se lo 
abbiamo configurato bene e cosa succede 

mentre siamo collegati al Web. Vi proponiamo una 
guida completa per interpretare 

e stare sereni. 

Un PC che fa tutto, da tenere ® 

sotto la televisione, in salotto, per vedere 

le foto, i video, le trasmissioni TV in differita e gestire 

tutti i nostri CD musicali e i DVD. È Windows 

Media Center. Ecco dieci buoni motivi 

per lasciarsi conquistare. E altrettanti per non farlo. 



L'ARMAPXtLO pi fenny 



/ contenuti sono soggetti a cambiamenti 
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Lkensìng: Computer Idea is available for infernational licensing. Please con- 
tact Joanna Mitchell at joannci_mitchell@vnu.co.uk for more information. 
I contenuti di Computer Idea sono disponibili su licenza. Per favore con- 
tattare Joanna Mitchell - joanna_mitchell@vnu.co.uk - per ulteriori 

informazioni. 

Abbonamenti, richiesta di informazioni, arretrati o reclami: 

Via Gorki, 69 - 20092 Cinisello Balsamo (MI) 

Tel. 039 206860 Fax 02 66034290 

e-mail abbonamenti@bp.vnu.com 

N. di conto corrente postale per sottoscrizione abbonamenti: 

1 441 8222 intestato a: VNU Business Publications Italia - Casella Postale 68 20092 

Cinisello Balsamo (Milano) 

Abbonamento annuale: e 41,60 

Abbonamento per l'estero: e 83,20 

Prezzo della rivista: e 1,60 -Arretrati: e 3,20 

Spedizione in abbonamento postale art. 2 comma 20/B legge 662/96 

Abbonamenti in blocco: per informazioni e richieste relative agli abbo- 
namenti acquistabili in blocco, inviare un'e-mail all'indirizzo: abbona- 
menti.inblocco@bp.vnu.com 
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Tiratura del presente numero: 200.000 copie 

VNU Business Publications Italia è iscritta al Registro Operatori della comunicazione 

n° 3337. Autorizzazione alla pubblicazione del Tribunale di Milano n° 721 del 

2/11/1988. ©Tutti i diritti di riproduzione degli articoli pubblicati sono riservati. 

Manoscritti, disegni e fotografie non si restituiscono. "Computer Idea è un marchio 

registrato di VNU Business Publications B.V. (Haarlem - Olanda) ed è utilizzato da 

VNU Business Publications Italia s.r.l. con l'autorizzazione e sotto licenza di VNU 
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NORMATIVA Al SENSI DEL CODICE IN MATERIA DI PROTEZIONE DEI DATI PERSONALI 
(Decreto Legislativo ri. 196 del 30 giugno 2003) 

Il Decreto Legislativo n. 1 96 del 30 giugno 2003 ha la finolilà di garantire che il trattamento dei Vostri dati per- 
sonali si svolga nel rispetto dei diritti, delle libertà fondamentali e della dignità delle persone, con particolare 
riferimento alla riservatezza e all'identità personale. VI informiamo, ai sensi dell'art. 13 del Codice, che i dati 
personali da Voi forniti ovvero altrimenti acquisiti nell'ambito dell'attività da noi svolta, potranno formare ogget- 
to di trattamento, per le finalità connesse all'esercizio della nostra attività. Per trattamento di dati personali si 
intende la loro raccolta, registrazione, organizzazione, conservazione, elaborazione, modificazione, selezione, 
estrazione, raffronto, utilizzo, diffusione, con ce II azione, distribuzione, interconnessione e qoant'altro sia utile 
per l'esecozione del Servizio, compresa la combinazione di due a pia di tali operazioni. Il trattamento dei Vostri 
dati per le finalità sopraindicate avrà luogo prevalentemente con modalità automatizzate ed informatiche, sem- 
pre nel rispetto delle regole di riservatezza e di sicurezza previste dalla legge, e con procedure idonee alla tute- 
la delle stesse. 

Il titolare del trattamento dei dati personali è VNU Business Publications Italia S.r.l., con sede legale in Cinisello 
Balsamo (Mi), nella persona del legale rappresentante; responsabili del trattamento sono i dipendenti e/o pro- 
fessionisti incaricati da VNU Business Publications Italia S.r.l., i qoali svalgono le suddette attività sotto la sua 
diretta supervisione e responsabilità. Il conferimento dei dati personali da parte Vostra è assolutamente facol- 
tativo, tuttavia l'eventuale Vostro rifiuto ci rende impossibile l'esecuzione di alcun adempimento contrattuale. 
I dati, o alcuni di essi, per i fini di cui dianzi, potranno essere comunicati a: 

• società appartenenti al medesimo groppo societario di cui Fa parte VNU Business Publications Italia S.r.l; 

• soggetti estemi che svolgano funzioni connesse e strumentali all'operatività del Servizio, come, a puro titolo 
esemplificativo, la gestione del sistema informatico, l'assistenza e consulenza in materia contabile, amministra- 
tivo, legale, 1 ri b otaria e finanziaria; 

• soggetti cui la facoltà di accedere ni dati sia riconosciuta da disposizioni di legge o da ordini delle autorità. 
Un elenco dettagliato dei predetti soggetti è disponibile presso VNU Business Publications Italia S.r.l. 

Vi informiamo, inoltre, che potrete consultore, modifìcore, opporVi o far cancellare i Vostri dati o comunque eser- 
citare tutti i diritti che Vi sono riconosciuti ai sensi dell'ari. 7 del Codice, inviando una Ietterò raccomandato a 
VNU Business Publications Italia s.r.l. - Via Gorki, 69 - 20092 Cinisello Balsamo (MI). 
Se volete consultare il testo completo del Codice in materia di protezione dei dati personali, visitate il sito uffi- 
ciale dell'Autorità Garante www. gainiitepnviicy.it 



Keriii uz-ii-zuui i^"^u pagina i 



e- 




Stampata con cartuccia originale 



L'unica differenza ce l'hai stampata in faccia. 

Con Refill risparmi fino al 70%. 

Solo con Refill, da 10 anni il leader del consumabile compatibile per stampanti, hai la più vasta 
scelta di soluzioni all'altezza degli originali per qualità, performance, fedeltà al colore. 
Scegli Refill e sorridi! Hai trovato il massimo, spendendo il minimo. 



SPEDIZIONE A SOLI 4 EURO* 



ILE HE' 



>CKAR 



4 cartucce per Canon BCI-3 (una per colore) € 1 6.00 

2 cartuccia nero + 2 coiore per Canon BC 21/24 € 10.00 

2 cartucce nero + 2 colore non Intellidge per Epson € 20.00 

2 cartucce nero + 2 colore Intellidge per Epson € 30.00 

2 cartucce nero + 3 colore per Epson C80, C82, C54, C84 da € 40.00 

2 cartucce nero + 5 colore per Epson F£00 e R300 € 56.00 
pozzi IVA inclusa 



1 cartuccia nero #45 o #1 5 o #29 o #20 
1 cartuccia colore #78 o #23 o #25 
3 flaconi da 20 mi colore + accessori 
1 flacone da 1 20 mi nero + accessori 



€ 19.00 

€ 25.00 

€ 16.00 

€ 18.00 



Confezione Vìdeo Case x DVD - Conf. 100pz. € 28.50 

piazzi IVA inclusa 



Inchiostri -Toner - Cartucce Inkjet- Storage Si Media 





® Ordina via Telefono, Fax, Email o Internet 

Via Fornaciari Chittoni 25/27 

42100 Villa Bagno (RE) 

Tel. 0522.34.39.11 - Fax 0522.34.39.34 



Libertà di stampa 



www.refiil.it 



IN RETE RISPARMI IL 10% 

IN PIÙ" SU TUTTI I 

PRODOTTI COMPATIBILI E 

L'INCHIOSTRO DIGITANDO 

IL CODICE 

LDOPBN 



Retili é un marchio registrato di proprietà Refill s.r.l.: vietata lo riproduzione in qualsiasi formo. I marchi citati sono di proprietà dei rispettivi proprietari e sono citati solo a scopo di mostrare la 

compatibilita dei nostri prodotti. U numero di ricariche è riferito sempre al modoHo di cari uccia con minor capienza. I prezzi possono subire variazioni senza preavviso. 

Le offerte sopracitate sono valide solo per gli ordini eseguiti via internet o presso la sede di Reggia Emilia. Tutti i prezzi indicati sono IVA Compresa. 'Operazione promozionale valida lino al 31/1 2/20O4. 
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Cerchi il tuo negozio di informatica? 



Annulla 



Multimedia Planet 




SUPER FINANZIAMENTO 
A TASSO ZERO - Acconto € Zero 

10 rate mensili da € 139,90 

EERO-taeg. 



MI 



Agos 





UPER FINANZIAMENTO 
A TASSO ZERO - Acconto €Zero 
10 rate mensili da € 39,90 



ERO-taeg. 



; Agoi „ 



I 



. 







Hai 16 anni? 
Approfittane: 
IO rate da 
€ 122,40 



m 



MEDIACENTERM1180.IT 



Pentium 4 530HT(3.0), 512MB, 160GB, 
ATI Radeon RX300-256MB, DVD, DVD R+/- 16x, 
tastiera e mouse wireless, Win XP Home. Sistema 
completo di digitai entertainment che permette di 
memorizzare foto, video, musica e programmi TV 
registrati . 




SONY 
V/MO 



VAIO POCKET 

Player di musica digitale con HD da 20GB che 
consente di memorizzare fino a 900 ed, display LCD a 
colori da 2.2", formati supportati per la 
memorizzazione su HD: Word, Excel, PDF, 
Powerpoint, ATRAC, MP3, JPEG, MPEG. Utlizzabile 
anche come photo album digitale o come HD esterno. 



Multimedia Planet ti apre una finestra sicura sul mondo 
della tecnologia. Affidabilità, qualità e tanta competenza 
per scegliere in tutta sicurezza i prodotti più adatti alle 
tue esigenze. Avrai la certezza di metterti nelle mani di 
veri esperti e di acquistare prodotti delle migliori 
marche a prezzi imbattibili. Clicca su Multimedia 
Planet. La tua chiave d'accesso al mondo della 
tecnologia. 

www.multimediaplanet.it 
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